Skriňa PC 

PC skriňa – umožňuje upevnenie všetkých komponentov počítača. Najčastejšie je celokovové prevedenie alebo plastové , poprípade kombinované so šachtami pre jednotlivé komponenty PC. Každá skriňa má odnímateľné časti, bočné steny, alebo veko. Formát základnej dosky sa musí zhodovať s podporovaným formátom počítačovej skrine. Najčastejšie formáty sú ATX, micro ATX a mini ATX. Niekedy sa dá zakúpiť skrinka aj so zdrojom, ktorého hlavným parametrom je výkon. Rozmeru matičnej dosky zodpovedá rozmiestnenie upevňovacích otvorov, otvorov v zadnej stene pre výstupné konektory, upevňovacích líšt pre rozširujúce karty a podobne i otvorom na prednej strane. Dôležité miesto má i ventilátor.
V počítačovej skrini je umiestnený zdroj napätia, základná doska s procesorom a operačnou pamäťou, doplnkové karty a  zariadenia. Základom každej počítačovej skrine sú tlačítka na prednom paneli, ďalej 3,5" šachty pre  disketové, a 5,25" šachty pre CD, DVD mechaniky a iné interné zálohovacie zariadenia. Väčšina skríň obsahuje pod šachtami LED diódy, ktoré nás informujú o stave napájania a práci pevných diskov, tlačidlá štart, reset. Na zadnej strane nájdeme otvory pre výstup portov základnej dosky (COM, LPT, PS2, USB, audio, Firewire), ďalej otvory pre výstupy zdroja a prídavných kariet v zberniciach (ISA, PCI, AGP). Skrinky môžeme rozdeliť na Desktop a Tower. 
Skrine „naležato“ - desktop ležia na svojej najväčšej stene a matičná doska upevnená v takejto skrini je vo svojej prirodzenej polohe v rovine. Nevýhodou takýchto skríň je, že zaberajú priveľa miesta, a preto sú málo obľúbené. Výhodou je že matičná doska a prídavné karty na nej umiestnené majú prirodzené chladenie (karty sú v zvislej polohe a teplo. ktoré vyvíjajú sa prirodzene dostáva mimo karty, resp. matičnej dosky). Príkladom takýchto skríň sú skrine desktop, slim,  superslim.
Skrine „nastojato“- tower  ležia na svojej najmenšej stene, a tým zaberajú najmenej miesta. Výhodou je aj prirodzené upevnenie mechaník (jednoduché vkladanie média do optickej mechaniky). Nevýhodou je, že matičná doska je umiestnená zvisle, a tým prídavné karty ležia vodorovne. Horšie chladenie. Takéto skrine vyžadujú kvalitnejšie vetranie. Varianty -, Mini, Midi, Middle a Big
Typy skriniek sú zobrazené na obrázku: 
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Rack
Je kovová konštrukcia špeciálne upravená pre vkladanie jednotlivých komponentov servera. Používa sa hlavne u veľkých a výkonných skriňových serverov. 
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Na obrázku je otvorená skriňa systémovej jednotky osobného počítača so zdrojom, osadenou matičnou doskou (MB), v ktorej je pod ventilátorom osadený procesor (CPU), s osadenými operačnými pamäťami (RAM) a permanentným pamäťovým médiom - harddiskom (HDD) pre uchovávanie dát. Základná doska je doplnená o prídavnú grafickú kartu.
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Základná doska: Plný rozmer základnej dosky ATX je 305 mm x 244 mm (12" x 9.6").
                                 micro - maximálnou veľkosťou 244 mm x 244 mm
                                 mini ITX – 17x17 cm
                                nano ITX - 12X12
                                Pico-ITX - (10 x 7,2 cm)
Porty na zadnej strane PC:
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Laptop- veľkosť kufríka, hmotnosť okolo 7kg, majú integrovanú klávesnicu, displej a základnú jednotku do jedného celku, displej je sklápací/LCD, plasma.
Notebooky- sú ľahšie, okolo 3 kg, pevné disky miniatúrneho prevedenia, dominantné postavenie na trhu., CD, DVD mechaniky

Palmtopy- osobné pc do dlane, namiesto diskov majú flash pamäte, displeje dotykové

Výrobcovia: Fractal, Cooler Master,Zalman
Výber skrine 

1. Výber skrinky nie je až tak dôležitý, je to skôr vec vkusu, ale napriek tomu je dobré, keď má skrinka: 
- silnejšie plechy, pretože menej vibrujú a riziko zranenia pri montáži je nižšie/oceľ dural/
- dostatočný priestor na prúdenie vzduchu a vybudovanie veterného tunela - zvyšok je už vecou  
   estetického vnímania a na výkon PC nemá až taký vplyv, komponenty sú dôležité
2. Typy skríň podľa základnej dosky
mini ITX - velmi malé skríne vhodné pro stavbu designového PC
mini, micro ATX - vhodná skriňa  pre stavbu bežného PC
ATX - skriňa vhodná ku stavbe PC, kde bude potreba viac miesta na mechaniky, alebo na vnútorný hardware.
Big Tower - vhodné na stavbu vysoko výkonných PC s veľkým miestom pre rozšírenie
HTPC, CUBE - skrine vhodné pre stavbu multimediálnych PC.
Skriňu môžeme kúpiť s napájacím zdrojom alebo bez neho. Dnes je štandardným vybavením pc skríň – audio, usb vstupy/výstupy, grafické displeje, ktoré zobrazujú vnútornú teplotu, rýchlosť otáčania ventilátorov s prípadnou možnou reguláciou. Dizajn môže byť rôznej farby ale podsvietený.
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Zdroje: 

Počítačový zdroj je súčiastkou (komponentom) počítača:

1. ktorá zabezpečuje dodávku energie pre systém transformovaním vstupného napätia na napätia požadované pri požadovanom výkone.
2.  Ďalšou nemenej dôležitou funkciou zdroja je zabezpečenie cirkulácie vzduchu potrebného pre chladenie komponentov v počítači. 
3. V PC sa k zdroju pripájajú nasledujúce komponenty: základná doska, pevné disky, grafická karta, aktívne chladiče, optické a iné mechaniky ,HDD a ďalšie (špeciálne moduly, podsvietenie, ...), 
4. Všetky ostatné komponenty dostávajú napätie nepriamo zo základnej dosky. Z jednej strany zdroja idú vodiče z druhej strany otvory na chladenie. Používa aktívne chladenie pomocou ventilátora.
Zdroj môže byť:
Zdroj štandardný- definovanými rozmermi, montážnymi bodmi, umiestnením chladenia, napätím a konektormi (napr. AT, ATX, mini ATX ...)

Neštandardný (výrobca ho vyrába len pre konkrétny model počítača).
Typy zdrojov : AT a ATX
Najčastejším typom zdroja používaným v súčasnosti je zdroj štandardu ATX.
Zatiaľ čo zdroj AT je zapínaný sieťovým vypínačom priamo na skrini a až potom pustí napájanie do základnej dosky / staré typy pC/,
 U štandardu ATX je vypínač spojený so základnou doskou, nie teda so zdrojom, kde na malú chvíľu spojí dva piny (malé vývody, drôtiky), doska dá potom signál zdroju, aby sa zapol. ATX doska dáva teda možnosť operačnému systému ovládať spôsob napájania, používať softvér na vypnutie.
Mechanické vyhotovenie: Zdroj je umiestnený v plechovej skrinke (obale). Rozmery definuje štandard ATX (štandard ATX (Advanced Technology Extended) zavedený Intel-om v roku 1995 definuje rozmery a prípojné body matičnej dosky, skrine a počítačového zdroja). Rozmer zdroja (skrinky) je 86 x 150 x 140 mm. Ako materiál sa používa oceľový pozinkovaný plech (niekedy aj dural, alebo plast). Na zdroji sú vyhotovené otvory pre prívod a odvod chladiaceho vzduchu (tak aby bolo zabezpečené krytie IP. Zadná strana zdroja je obvykle viditeľná aj po inštalácii zdroja do skrine. Na chladenie sa používa 80mm ventilátor. Postupne bolo zavedených niekoľko modifikácií, najdôležitejšia z nich bolo umiestnenie 120mm ventilátora na „brucho“ zdroja, čím sa zmenil spôsob cirkulácie vzduchu, pričom vonkajší modul ostal zachovaný. 
Zdroj napájania bežného počítača je navrhnutý tak, aby prevádzal striedavé napätie 220V a frekvencii 50Hz na jednosmerné napätia o hodnote +3,3V , +5V a +12V. Napätie +3,3V a +5V sú obvykle využívané na napájanie samotných obvodov a adaptérov, zatiaľ čo napätie +12V sa využíva na napájanie rôznych pohonov a motorov. Počítačový zdroj , počítaný pre výkon, ktorý je založený na odbere jednotlivých prúdových vetiev zdroja. Zdroje sa typicky vyrábajú o výkone od 200W do 500W.
Použitie jednotlivých napájacích napätí :
 + 12 V- výkonové časti disketových mechanik , ventilátory , sériové porty, prístupné na zberniciach ISA , PCI (zvukové karty) 
:- 12 V- sériový port , prístupné na zberniciach ISA , PCI (meriace karty) 
: - 5 V- prístupné na zbernici ISA , toto napätie používali staršie generátory kmitočtu 
: + 5V- riadiace časti disketových mechanik , napájanie zberníc ISA , PCI , zdroj napätia pre zdroj napájania I/O časti procesoru , niektoré časti základných dosiek ( klávesnice a atď.) 
:+3,3 V- napájanie portu AGP, u lacných dosiek napájanie chipsetu, zdroj pre zdroj napätia jadra procesora 
: +5 V SB- pomocný zdroj pre zapínanie zdroja ATX a wake up prebúdzanie počítača
Konektory: 
hlavný napájací konektor 20- 24 pinový, napájanie základnej dosky
ATX12V - 4-pinový napájací konektor, druhý, ktorý je pre pripojenie k základnej doske (okrem hlavného 24 pinového), poskytuje zvláštne napájanie pre procesor
4pinový periférne (Molex) - klasický konektor pre napájanie pevných diskov v počítači. Obsahuje štyri vodiče: dva čierne (zem, červený (+5 V) a žltý (+12 V).
4pinový Berg (mini-Molex) - malý napájací konektor pre 3,5 "disketovej jednotky. Konektory pomocného napájania - existuje niekoľko typov pomocných konektorov, určených pre dodatočné napájanie, ak sú potrebné 
Serial ATA - 15pinový konektor pre komponenty, ktoré používajú SATA napájací zásuvky. Tento konektor dodáva napätie v troch rôznych hodnotách: +3.3, +5 a +12 Voltov./ zbernice/ 

6pinový - väčšina moderných počítačov dodáva energiu pomocou 6pinových konektorov, ktoré zvyčajne využívajú PCI-E rozširujúce karty. Každý tento konektor môže mať na výstupe maximálne 75W. 

[image: image12.jpg]PS/2 port

(keyboard) [ S

USB ports { Etheret porl Ve

i 3 —_—

i -

)
(dial-up modem) : DVI-D Port
i by i

ADC Port

g
(monitor)
@

Game port
(joystick)

Apple Display Connector DVI Connector
(ADC) (VGA with adapter)



C14 IEC konektor - v kombinácii s vhodným C13 káblom sa používa pre pripojenie k miestnej sieti
Konektory napájacieho zdroja ATX
Sám častokrát potrebujem poznať rozloženie konektorov napájacích zdrojov pre PC, či už pri testovaní funkčnosti samotného zdroja, alebo keď ho potrebujem prerobiť na niečo viac užitočné. Na internete je možné nájsť množstvo návodov ako si prerobiť klasický PC napájací zdroj napríklad na laboratórny, poprípade ako si z neho vyrobiť nabíjačku akumulátorov.
Článkov ako tento je množstvo, ale keď mi kolega Jariq napísal, že potrebuje otestovať zdroj a nevie, ktoré piny má spojiť, rozhodol som sa napísať o tom sám. Osobne si myslím, že duplicita je v tomto prípade skôr výhodou. Takže nech sa páči, tu je.

Konektor ATX pre matičnú dosku (24 pinový)
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	Tento konektor slúži na pripojenie hlavného napájania matičnej dosky. Okrem napájacích vodičov obsahuje aj signály pre naštartovanie zdroja a spätnú väzbu o stave zdroja. Zdroj dokáže odolať kontinuálnemu skratu na výstupoch bez poškodenia. Zdroj sa vypne a zablokuje pri skrate na vedeniach +3,3V; +5V; +12V1; alebo -12V. Skraty medzi +5VSB a hlavnými výstupnými vedeniami nepoškodia zdroj. Pri reštartovaní zdroja je potrebné ho odpojiť od napájacej siete a pripojiť ho zhruba po 30 sekundách.

	
	


	Pin
	Farba
	Napätie
	Pin
	Farba
	Napätie

	1

2


	Oranžová

Oranžová


	+3,3V

+3,3V


	13
	Oranžová
Hnedá
	+3,3V
+3,3VS

	3
	Čierna
	GND
	14
	Modrá
	-12V

	4
	Červená
	+5V
	15

16


	Čierna

Zelená


	GND

PS-ON



	5
	Čierna
	GND
	17
	Čierna
	GND

	6
	Červená
	+5V
	18
	Čierna
	GND

	7
	Čierna
	GND
	19
	Čierna
	GND

	8
	Šedá
	PS-OK
	20
	NC
	

	9
	Fialová
	+5VSB
	21
	Červená
	+5V

	10
	Žltá
	+12V1
	22
	Červená
	+5V

	11
	Žltá
	+12V1
	23
	Červená
	+5V

	12
	Oranžová
	+3,3V
	24
	Čierna
	GND


Pozn.: Tento konektor sa vyrába aj v 20 pinovom vyhotovení. 

Ako otestovať funkčnosť zdroja?

Ak potrebujete overiť funkčnosť napájacieho zdroja PC (napr. si nie ste istý, či máte chybný zdroj alebo zhorenú matičnú dosku), nie je nič jednoduchšie. Zdroj naštartujete spojením pinu 16 t.j. zelený vodič s hociktorým z čiernych vodičov. Potom už stačí len premerať výstupy na konektoroch pomocou voltmetra, poprípade ampérmetra (v tomto prípade musíte pripojiť aj záťaž). Neodporúčam vykonávať tieto testy osobám, ktoré nemajú dostatočné znalosti z elektrotechniky a BOZP!!! Práca s elektrickým zariadením je zdraviu a životu nebezpečná!!!
Konektor +12V (4 pinový)

Tento konektor je určený pre prídavné napájanie matičnej dosky, túto normu ATX2 zaviedli kvôli procesorom Pentium 4.
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	Pin
Farba
Napätie
1

Čierna

GND

2

Čierna

GND

3

Žltá

+12V

4

Žltá

+12V




Prídavný konektor (6 pinový)

Tento konektor pozostáva z hrubších vodičov pre signály +3,3V a +5V. Je určený pre matičné dosky, ktoré vyžadujú zvláštny príkon (250W a viac).
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	Pin
Farba
Napätie
1

Čierna

GND

2

Čierna

GND

3

Čierna

GND

4

Oranžová

+3,3V

5

Oranžová

+3,3V

6

Červená

+5V




Konektor napájania periférií (4 pinový)

Tento konektor je určený pre napájanie vnútorných periférnych zariadení, ako sú napr. HDD, optické mechaniky, ventilátory a pod.
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	Pin
Farba
Napätie
1

Žltá

+12V

2

Čierna

GND

3

Čierna

GND

4

Červená

+5V




Konektor napájania FDD (4 pinový)

Tento konektor je určený priamo pre napájanie 3,5 palcových disketových mechaník.
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	Pin
Farba
Napätie
1

Červená

+5V

2

Čierna

GND

3

Čierna

GND

4

Žltá

+12V




Konektor napájania SATA (5 pinový)

Konektor pre napájanie SATA zariadení.
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	Pin
Farba
Napätie
1

Oranžová

+3,3V

2

Čierna

GND

3

Červená

+5V

4

Čierna

GND

5

Žltá

+12V




Konektor napájania PCI Express (6 pinový)

Konektor pre napájanie PCI Express grafických kariet.
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	Pin
Farba
Napätie
1

Žltá

+12V

2

Žltá

+12V

3

Žltá

+12V

4

Čierna

GND

5

Čierna

SENSE

6

Čierna

GND




Konektory a ich popis som našiel v manuáloch ku PC napájacím zdrojom od firmy ASUS.

Bezpečnostné varovanie. Pre použitie zdroja v oblasti výpočtovej techniky je zdroj považovaný za nerozoberateľný modul. Zdroj neobsahuje žiadne nastavovacie prvky, ani prvky vyžadujúce údržbu. Pri jeho poruche sa zvyčajne zdroj mení ako celok. Opravovanie týchto zariadení sa neodporúča, pretože je to potenciálne nebezpečné. Časť energie ostáva naakumulovaná v komponentoch zdroja aj po jeho vypnutí a zdroj pri neodbornom rozoberaní môže byť nebezpečný aj ak už nemá pripojený napájací kábel !

Vo vnútri zdroja nájdeme viacero druhov elektrických a elektronických komponentov, chladičov a cievok. Zdroj vyvíja značné množstvo tepla, preto sa v ňom nachádza viacero pasívnych chladičov a ventilátor zabezpečujúci nepretržité prúdenie vzduchu. Konštrukčne je počítačový zdroj spínaný elektronický zdroj s viacnapäťovým výstupom.

Najčastejšie symptómy ktoré (pravdepodobne) signalizujú problém so zdrojom:

· Počítač sa nedá zapnúť

· Nestabilita systému

· Nečakané reštartovanie (obvykle po zahriatí)

· Zlyhanie počítača pri záťaži

· Zlyhanie počítača pri výmene komponentu za iný, s vyššími energetickými nárokmi

· Mrznutie počítača

http://www.hd.cz/rady/prehled_konektoru_v_pocitaci.php
http://pcinfo.szm.com/inf/komponenty.htm#zd
http://www.servispckupka.cz/jak_slozit_pocitac_napojeni_komponent_ke_zdroji.php
http://www.hardver.estranky.sk/clanky/chladenie.html
Chladenie:
Chladenie počítačov má za úlohu odviesť z vnútra počítača teplo, vznikajúce činnosťou aktívnych elektrotechnických súčiastok, ktoré v počítači zaisťujú jeho funkčnosť. Odvod tepla je vykonaný pomocou, správnych materiálov (meď alebo hliník, kvôli pevnosti, ľahkosti a cenne), pasívnym alebo aktívnym chladením, vodného chladenia alebo pre extrémne chladenie pri taktovaní sa používa tekutý dusík. Každá firma, ktorá sa angažuje vo výrobe chladenie, sa snaží vyvinúť čo najlepší tvar ako u chladiča pasívneho / aktívneho, tak u chladiča vodného (tvar kanálikov v chladiacom bloku).

V dobách sálových počítačov sa používali často extrémne spôsoby chladenia lietadlovými motory pre vytvorenie veľkej výmeny vzduchu alebo kvapaliny pod bodom mrazu (tekutým dusíkom alebo oxidom uhličitým). Dnešné sálové počítače sa chladí klimatizáciou celej miestnosti alebo ako bežné stolové PC, za použitie kovovej základne a ventilátora.

Zdroje tepla v PC sú: CPU, grafická karta, základná doska, pevné disky, zdroj, operačné teploty a vôbec všetko čo v PC je produkuje nejaké stratové teplo.

Typy chladenie:


Pasívne -
    Pasívny chladič je kovová nepohyblivá súčiastka, ktorá má na sebe navarená rebrá pre zabezpečenie čo najväčšej plochy z dôvodu lepšieho odovzdávania tepla okolitému vzduchu. Pasívne chladiče sú vyrobené buď z medi (drahšie) alebo z hliníka (lacnejšie), prípadne kombinácia oboch. Často sa kombinuje meď ako základňa a hliník na rebrá, pre dosiahnutie dobrého pomeru cena / chladiaci efekt.

    Pasívne chladenie je úplne bezhlučné, neobsahuje žiadny ventilátor. Aby bolo dosiahnuté rovnakého chladiaceho efektu, musí byť chladič podstatne väčších rozmerov, než by tomu bolo u chladiča aktívneho. Kvôli tomu môže niekedy byť výsledná cena pasívneho chladiča vyššia ako u aktívneho.

    Heatpipes -

    Medené valce s pórmi, čiastočne naplnené kvapalinou. Používajú sa pre prevod tepla od základne chladiča k rebrám chladiča, ktoré sú umiestnené ďalej od základne a viac vo voľnom priestore a vďaka tomu sa môžu lepšie chladiť. Používajú sa, na chladičoch CPU, grafických kariet a čipsetov

    

Aktívne -
    Aktívne chladenie je vykonávané prúdiacim vzduchom. Prúd vzduchu je zvyčajne vytváraný ventilátorom, najviac používané ventilátory v počítačoch mávajú rozmery o hrane 80, 90, 120 mm. Aktívne chladenie je použité pre chladenie procesora, grafickej karty, zdroja alebo pevných diskov, prípadne niektoré súčiastky môžu byť chladené prúdom vzduchu vytvoreným blízkosti niektorého ďalšieho vetráka. Väčšinou platí, že čím viac má vetrák RPM, tým je hlučnejší. Vďaka zvýšenému prietoku vzduchu spôsobeným ventilátorom je potreba podstatne menšej veľkosti chladiča a vďaka tomu sú nižšie náklady na výrobu chladiča, aj keď je súčasťou ventilátor.

    Kombinované -

    jedná sa o chladenie kde je použité ako aktívneho i pasívneho chladenia. Používa sa, hlavne pre chladenie CPU alebo GPU

   
Vodné -
    Vodné chladenie vzniklo z nedostatku vhodného chladenia pre počítače s nástupom veľmi výkonných zostáv. Vodné chladenie je uzavretá sústava, v ktorej preteká medium, ktorým je voda (destilovaná). Okruh pozostáva z čerpadla, chladičov na jednotlivé chladené komponenty (CPU, GPU, HDD, pamäte RAM atď), veľkého pasívneho chladiča ("radiátor"), ktorý môže obsahovať aj chladiče aktívny a prípadne môže byť v obvode aj expanzná nádoba, vďaka ktorej sa dá lepšie kontrolovať a dopĺňať voda. Vodné chladenie je najdrahšia forma chladenie PC. Vyzerá však efektne (pri tuningu sa zvyčajne voda farbí nejakou farbou) a počítač je vďaka nemu aj tichší.

    Kvapaliny pod 0 ° C -

    Jedná sa o spôsob chladenia pomocou tekutého dusíka alebo oxidu uhličitého pre extrémne chladenie komponentov pri ich taktovania. Je to veľmi drahý spôsob chladenia a nie je určený pre normálne domáce použitie, je vhodný skôr pre najrôznejšie testy, lámanie rekordov a súťaže.

Ďalšie a skôr kuriózne chladenie PC je možnosť ho položiť do špeciálnej nádoby plné oleja, pretože olej nie je vodivý, nenastane skrat. Dá sa použiť aj destilovaná voda, ale nie je ideálny, pretože keď sa znečistí (hrdza, oxid uhličitý) tak sa stane vodivou.

