1. Prejsť: http://www.servispckupka.cz/jak_slozit_pocitac_z_ceho_se_sklada_pocitac.php
2. http://www.servispckupka.cz/doporucene_sestavy_kancelar.php
PC konfigurácia:
Komponenty do PC:

1. Výber procesora /počet jadier, frekvencia, socket-pätica/

(LGA775, LGA1366, LGA1155, LGA1156 a další u Intelu, AM3(+) u AMD), ktoré sa líšia svojimi rozmermi i počtom pinov (kontaktov) – dodávanie v box baleniach, kde sa nachádza chladič – musí by kompatibilný s päticou procesora

2. Grafická karta – brať do úvahy, či chceme hrať hry
Môže byť integrovaná na ZD, alebo samostatná na konektor PCI/PCI Expres 16, drahšie karty musia mať samostatné napájanie

3. Výber základnej dosky- zaisťuje komunikáciu všetkých súčasti/komponentov – najdôležitejší zadný panel -USB2.0,USB3.0, PS2,výstupy pre graficky čip: DVI, HDMI, Display port, Firewire, eSata, ethernet, audiokonektory, ďalšie komponenty......
4. Operačná pamäť- RAM, najpoužívanejšia DDR3/double date rate/

5. HDD –SSD/solit state disk/ 

6. Zvuková karta
7. Optická mechanika

8. Čítačka pamäťových kariet

9. Zdroj

10. Počítačová skriňa

11. Ventilátory

12. Káble 
http://melisko.webnode.sk/news/vnutro-pocitaca1/
Výber kapacity RAM

RAM vyberáme podľa potreby, ja zaradím kapacitu RAM podľa využitia:

2GB - absolútne minimum, počítač bude pomalý, ale bude fungovať.

4GB - odporúčam na bežné použitie v multmediálnom/kancel PC
6GB - na herný PC nižšej-strednej triedy
8GB - na herný PC strednej-vyššej triedy
16GB - editácia videa a práca v náročných grafických editoroch, čo zožerú hromadu RAM

Výber procesoru

Ďalším veľmi dôležitým komponentom je procesor.

Tu máme opäť dve firmy. AMD a Intel.

Zhrniem to tak, že Intel je technologicky omnoho pokročilejší, úspornejší a drahší.

AMD využíva staršie technológie, ponúka výborný pomer cena/výkon.

AMD aktuálne stavia na mnohojadrové procesory, tj. 6 a 8 jadrá.

Výkon jedného jadra je nižší ako u Intelu , a tak sa musí kompenzovať počtom.

Toto však nie je úplne presné a preto si podobne ako u grafík prejdeme rady.

Procesory od Intelu

Začnem Intelom, tu je to vskutku jednoduché. Máme 6 kategórií:

Celerom - najlacnejší, najhorší procesor od Intelu aký kúpite, práca s ním je utrpenie.

Pentium - použiteľný procesor od Intelu, dá sa s ním robiť bez problémov, zvládne aj nejaké menej náročné hry prípadne ak sa osekajú detaily, tak sa v kombinácii s dobrou grafikou dá použiť aj na hranie, vhodný na lacné herné zostavy a kancelárske PC.

i3 - najnižšia (herná) rada. V podstate o malinko lepšie ako Pentium, hodí sa do slabších herných mašín alebo lepších kancelárskych PC, osobne by som skôr siahol po FX6300, kvôli cene.

i5 - stredná trieda - postačí na väčšinu hier, alternatíva je FX8300, ktorý je cenovo výhodnejší a s prichádzajúcim DirectX12 a Vulacanom sa nakoniec ukáže jeho výkon :-)

i7 - vysoká trieda - zvláda všetky hry, náročné operácie atď... AMD nemá moc čím konkurovať.

Xeon - serverové procesory, delia sa na E3, E5 a E7, ale to tu rozoberať nebudem. 

E3 sa môže použiť ako lacnejšia náhrada za i7 do herného PC, výkonovo sú na tom rovnako. Xeon sa nedá taktovať, takže pokiaľ niekoho baví taktovanie, tak asi siahne po i7. Ale procesor je to dobrý.

Takmer všetky procesory majú ešte "M" a "U" kategóriu, to znamená, že sú pre mobilné zariadenia. Sú značne slabšie, nepatria do desktopu (stolného PC). Taktiež je tu kategória "K", ktorá značí, že procesor má odomknutý násobič a dá sa taktovať, skôr zábavka ako reálny prínos. Vzhľadom na cenu sa ani moc neoplatia, takže buď pre geekov alebo ak sa naskytne dobrá cena.

Procesory od AMD

Ďalej tu máme AMD, aktuálne nemá moc čo ponúknuť, no za zmienku stojí a do budúcna sa chystá DirectX 12 a Vulcan, ktoré naplno využijú potenciál AMD procesorov. Ja budem prirovnávať procesory pri aktuálnom DirectX 11, kedy sú znevýhodnené. Na hry berte jedine radu FX.

Rada FX je známa svojou vyššom spotrebou a výdajom tepla, ale aj tak stojí za rozobratie:

FX 4000 - čo si budeme nalhávať - 4 jadrové nič moc CPU.

FX 6000 - 6 jadrové procíky na lacnejšie herné PC, výkon asi ako i3.

FX 8000 - 8 jadrové výkonné procesory, výkon asi ako i5.

FX 9000 - výkon takmer na úrovni i7, mal by sa zlepšiť s príchodom DirectX 12,

Za číslami 4, 6, 8 a 9 stoja ďalšie, nebudem ich rozoberať, najviac sa oplatí 6300 a 8300.

Všetky majú otvorený násobič (netreba priplácať za "K" ako u Intelu) a dajú sa taktovať.

Potom sú tu tzv. "APU", čo spojujú grafický čip a procesor do jedného čipu. To je však téma sama o sebe a možno sa im budem venovať inokedy. V každom prípade na lepších kúskoch sa dá hrať asi ako na herných PC nižšej triedy.

Prečítať pre seba
Ako je to s frekvenciou, architektúrou, počtom jadier a podobne by sa dalo povedať aj metaforicky. Jedno jadro si predstavte ako jeden fúrik. Frekvenciu (Ghz) si predstavte ako koľko krát stihne fúrik preniesť nejaký objem tehál. No a architektúru si predstavte ako kapacitu fúriku, tj. koľko do fúriku naloží tehál a odnesie ich počas jednej cesty. Keď máte jedno jadro, čo má 1Ghz, tak to znamená, že každú sekundu fúrik s nákladom obehne 1 miliardu krát. Keď máte 4 jadrá, tak prejdú 4 fúriky každý 1 miliardu krát, čím sa vlastne prenesú 4 miliardy nejakého objemu nákladu. Objem nákladu, ktorý odnesie jeden fúrik počas jednej jazdy určuje architektúra. Problém je v tom, že niektoré hry nevedia využiť 4 fúriky, ale len dva. Vtedy sa hodí, ak jeden fúrik zvládne odniesť viac tehál. A to sa dostávame ku architektúre. U AMD jeden fúrik odnesie menej tehál ako u Intelu, ale zase AMD ich má viac. Takže povedzme, že AMD so 6timi jadrami (fúrikmi) odnesie rovnako tehál ako Intel s dvomi. A keď aplikácia vie využiť len 2 fúriky, tak Intel bude využitý na maximum a stále odnesie x tehál, ale AMD na dvoch jadrách odnesie len tretinu tehál (2 jadrá zo šesť), čiže tu má Intel veľký náskok. Našťastie väčšina AAA hier (tie od veľkých vydavateľov ako EA) už vie využiť 4 jadrá a viac.

Ďalšie komponenty...

To boli tri najpodstatnejšie komponenty, ktoré ľudí zaujímajú.

Medzi ďalšie komponenty patria:

- matičná doska (MB)

- zdroj (PSU)

- skrinka (CASE)

- pevné disky (HDD)

- SSD disky (SSD)

- chladiče CPU a podobne...

Matičná doska je pomerne dosť dôležitá, mnoho krát aj drahá. Osádza sa do nej v podstate všetko.

Kvalitnejšie dosky začínajú na 80€, lacnejšie by som nekupoval.

Zdroj napája celý počítač, je VEĽMI dôležitý. Väčšina ľudí podceňuje tento komponent. Zlý zdroj môže spôsobiť nestabilitu PC alebo ho dokonca celý poškodiť!!! Vyberajte z overených a kvalitných značiek ako Seasonic, EVGA, niektoré modely Corsair a podobne. Vyhnite sa Eurocase, LC-Power a podobným lacným šmejdom. Taktiež si uvedomte, že kvalitný zdroj stojí 70€ a viac... Výnimku tvorí cenovo výhodný Seasonic SS-500ET. Osobne by som ale kúpil nejaký EVGA zdroj, 500B je výborný 500W zdroj za ešte lepšiu cenu. Zdroje pod 500W sú lacnejšie, takže pravidlo 70€ tu neplatí. Vyhnite sa však nekvalitným značkám a až moc nízkym cenám, kvalitné to asi nebude.

Skrinka nie je moc dôležitá, je to skôr na vkuse, ale odvíjajú sa od nej aj teploty v PC. Nič lacnejšie ako Zalman Z1 by som nekupoval. Skrinka je hlavne o vkuse, ale mnoho krát lacné skrinky, čo aj vyzerajú pekne stoja za ... no, proste sú nekvalitné, prehýbajú sa a podobne.

HDD, alebo inak pevný disk je úložisko dát. Kapacita zväčša 500GB a viac. Sú pomalšie ako SSD.

SSD, ale inak solid state drive sú disky založené na technológií "flash" pamätí, na rozdiel od HDD majú obmedzený počet zápisov (reálne vydržia aj 5-10 rokov), sú odolné, EXTRÉMNE RÝCHLE a používajú sa najme pre operačný systém a programy. V kombinácii s kvalitným hardwarom je schopný Windows nabehnúť za pár jednotiek sekúnd. Programy nabiehajú zväčša okamžite a počítač je ihneď po zapnutí pripravený na použitie.

Chladiče  - význam chladenia pre PC, typy chladičov
Dúfam, že Vám moje rady budú pomáhať pri výbere komponentov alebo kúpe už vyskladaného PC. Len by som dodal, že už vyskladaný PC sa zväčša neoplatí, kvôli pomeru cena/výkon alebo "nevyrovnanosti" výkonu. Čiže napr. dajú tam výkonný CPU, ale zvyšok komponentov slabý a naopak... Výrobcom ide o zisk, nie o dobrý pomer ceny/výkonu. Už poskladaný PC nemá oproti PC, ktorý si poskladáte žiadne výhody, je to to isté, akurát mnoho krát zlý výber komponentov aby sa ušetrilo na nákladoch a k tomu neprimeraná cena aby bol zisk čo najvyšší.

Príklady cien v prípade, že si chcete vyskladať svoj PC:

300€ - nejaký kancelársky PC
550€ - herný PC nižšej triedy, každých pár eur môže znamenať veľký skok vo výkone

800€ - herný PC strednej triedy, rozbehá každú hru na stredná, vysoké, niekedy ultra detaily.

1100€ - nadupaný herný PC, čo dá všetko na max.

Pri kúpe už poskladaného PC za 1100€ získate výkon PC v hodnote asi 600€...

Tým som chcel len povedať, že už poskladané PC sa proste neoplatia.

Pokiaľ chcete teda poskladať PC, ale neviete to, sú tu predajne, čo to spravia za vás:

Alza - 50€

CZC - zdarma

Shark - dá sa s nimi dohodnúť

A asi aj ďalšie, ktoré nepoznám. 

Výber grafickej karty

Grafická karta má dva podstatné parametre.

Ten hlavný je grafický čip ( GPU ) - od neho sa odvíja výkon grafickej karty.

Druhým parametrom je grafická pamäť. Tá určuje, ako veľa textúr prípadne ako kvalitné textúry sa do karty zmestia. Je to niečo ako RAM v PC. A tu nastáva ten najväčší problém a to, že výrobcovia dávajú na slabé KANCELÁRSKE karty hromadu pamäte, ktorá je tam úplne zbytočne len kvôli tomu, aby to nejaký neskúsený zákazník kúpil. Tá karta pritom nevyužije ani 1GB, ale vy za tie zvyšné GB aj tak musíte zbytočne platiť! To je ako keby ste dali do kopy 20 ročný procesor s 16GB RAM, no bude to proste zbytočné, nanič. A práve toto je vec, na ktorú si treba dať bacha! Čo je tam za grafický čip.  V prípade herných grafík začína jeho názov buď ako "GTX xxx" alebo "R9 xxx".

Príklad: "GTX 770", "R9 280X". Tieto dve karty čo som práve spomenul sú stredná herná trieda. 

Značenie grafický kariet od nVidie

Začnime značkou nVidia a vysvetlime si, ako funguje to značenie.

Prvé číslo za "GTX" značí o akú generáciu sa jedná. Najnovšia je generácia 9. Neodporúčam kupovať nič z generácie staršej ako 6. Najnižším modelom je vždy GTX x50 (napr. GTX 750) a najvyšším zase GTX x80. (napr. GTX 780). Za niektorými čipmi je ešte napísané "Ti". To znamená, že karta je o niečo lepšia ako tá bez-Ti. Ďalej sú tu aj čipy s názvom "TITAN BLACK/X/Z", to sú najvýkonnejšie karty čo sa dajú u nVidie na hranie kúpiť. Mimo iné nVidia vyrába aj QUADRÁ na profesionálne využitie a GT na multimédia ( NIE NA HRY ).

Ja teda rozoberiem všetky výkonnostné rady a do zátvoriek napíšem príklady.

5 (GTX 650) - najslabšia herná karta od nVidie, dá sa na tom hrať, ale je to proste nízka trieda...

6 (GTX 760) - grafika nižšej strednej triedy, zvláda všetky najnovšie hry, zväčša na vysoké.

7 (GTX 770) - vyššia stredná trieda, nemá problém s vysokými detailami, niekedy dá aj ultra.

8 (GTX 980) - zvláda v podstate všetky najnovšie hry na max.

Takmer každá karta môže mať v značení ešte aj "M" - to znamená, že sa jedná o mobilný čip.

Tieto majú zväčša menšiu spotrebu, no nižší výkon a dávajú sa do notebookov.

Príklad môže vyzerať takto: GTX 980M

Značenie grafických kariet od AMD

V prípade AMD a ich Radeonov tu máme sériu R9 a R7. 

R7 je nízka herná a multimediálna trieda, neodporúčam z nej nič kupovať, iba ak R7 260(X).

R9 je stredná až vysoká herná trieda, asi žiadnym produktom sa nedá šlapnúť vedľa.

Ako ste si mohli všimnúť, AMD má trochu iné značenie. Poďme si ho teda vysvetliť.

R9 a R7 som objasnil, za týmto označením sú ďalšie tri čísla, prvé, rovnako ako u nVidie značí generáciu kariet, tj. z ktorej sú generácie. Každá generácia prinesie nové čipy a hneď niekoľko.

Druhé číslo teda určuje o aký čip, resp. jeho výkonnostné zaradenie sa jedná. Napr. R9 280. 

Je to celkom jednoduché. Ono ani netreba rozlišovať R9 a R7, lebo tieto trojčíslie "zdieľajú".

Poďme si to teda rozobrať (v zátvorkách sú rozpísané príklady pri aktuálnej generáci 2XX):

4 (R7 240) - najslabšia karta aká sa dá kúpiť, zväčša núdzové riešenie, resp. náharada za integrovanú grafiku, ak ju procesor nemá, na hry nepoužiteľná.

5 (R7 250) - prvé použiteľné karty, na hry moc nie sú, pokiaľ kupujete veľmi lacný PC, tak bude prínosom pre hry, lebo rozbeháte aspoň niečo, aj keď na nízke detaily a nie moc plynulo.

6 (R7 260) - tieto karty už zvládnu nejaké hry, sú to slabšie herné karty, ale dá sa na nich zahrať v pohode, pri nižších-stredných detailoch, šetrným hráčom postačí.

7 (R9 270) - stredná trieda herných kariet, zvládnu všetky najnovšie hry, zväčša na stredné-vysoké detaily, ultra väčšinou nedá, ale za tú cenu je to výborná grafická karta.

8 (R9 280) - vyššia stredná trieda herných kariet, dajú viac-menej všetky hry na vysoké-ultra.

9 (R9 290) - vysoká trieda, zvládnu všetko na max, dá sa na nich hrať v 4K.

Späť k značeniu, posledná je vždy nula, nič neznačí. Za týmito číslami sa ešte zvykne nachádzať "X". Je to v podstate to isté ako "Ti" u nVidie, tj. výkonnejší brat tej karty.

Podobne ako u nVidie, aj AMD má mobilné grafiky, ktoré sa značia "M"-kom.

A však je tu rozdiel, M sa vkladá pred číslo, napr. R9 M280(X)

Téma: PC konfigurácia -16 time new roman
Meno:                                  Priezvisko:                         

trieda:                

skupina:      

MOV:
Zadanie:  Zostaviť protokol pre rôzne konfiguračné zostavy  zo stránky
1.http://www.pckonfig.sk/?id=310, 

2.http://www.servispckupka.cz/doporucene_sestavy_kancelar.php
Zostavenie tabuľky:
	Modelová rada
	Procesor

/typ/
	Počet jadier
	Frekvencia

/GHz/
	Pamäť RAM

/GB/
	Pevný 
disk

/GB/
	Optická

mechanika
	LAN/sieťová karta/
	Skrinka
	Zdroj

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Vysvetliť pojmy: i3, DDR3 a ďalšie.....
Základná doska

https://www.asus.com/cz/Motherboards/Z170-PRO-GAMING/ Základná doska: Asus Z170 PRO GAMING

· Přehled
· Technické parametry
· Galerie
· Novinky & ocenění
· Podpora
https://www.asus.com/sk/Motherboards/Z170-PRO-GAMING/
1. Výrobca -  Taiwanský mezinárodný  výrobca, najväčší výrobca základných dosiek
2. ATX
Špecifikácie

	ASUS Z170 Pro Gaming

	Formát
	ATX (30,5x24,4cm)

	Socket
	Intel LGA1151

	Čipset
	Intel Z170

	Operačné pamäte
	4 DIMM sloty

maximálne 64GB DDR4 v dvojkanálovom zapojení s frekvenciou 3400MHz (OC)

podpora XMP

podpora non-ECC pamätí

	Rozširujúce sloty
	3x PCIe 3.0 x16 (režimy x16, x8/x8, x8/x4/x4)

3x PCIe 3.0 x1

	Úložisko
	Intel Z170 čipset
6x SATA3

1x M.2 Socket 3 s M key (32Gbps)

1x SATA Express

	USB
	Intel Z170 čipset
6x USB 3.0 (4x na zadnom paneli, 2x prostredníctvom interného konektora na doske)

8x USB 2.0 (2x na zadnom paneli, 5x prostredníctvom interného konektora na doske)

ASMedia ASM1142
1x USB 3.1 typu A na zadnom paneli

1x USB 3.1 typu C na zadnom paneli

	LAN
	1x Intel gigabit I219-V

	Multi-GPU
	nVidia Quad SLI a AMD Quad CrossFireX

	Audio
	SupremeFX

8-kanálové HD audio

kodek Realtek ALC1150

	Zadný panel
	1x PS/2 pre klávesnicu či myš

2x USB 2.0

1x HDMI

1x D-Sub

1x DVI-I

1x USB 3.1 typu A (červený)

1x USB 3.1 typu C

4x USB 3.0 (modré)

1x DisplayPort

1x RJ-45

5x audio jack

1x optický S/PDIF výstup

	Interné konektory
	1x 24pin ATX konektor napájania dosky

1x 8pin ATX 12V konektor napájania procesora

1x USB 3.0 konektor

3x USB 2.0 konektor

2x 4-pin konektor pre ventilátory nad CPU chladič

3x 4-pin konektor pre systémové ventilátory

1x TPM modul konektor

1x AAFP

1x EXT_FAN konektor

1x konektor pre pripojenie PC skrine

1x Thermal sensor konektor

1x jumper pre vymazanie CMOS

1x CPU OV jumper

1x ROG Extension konektor

	Dodávaný softvér
	ovládače

ASUS EZ Updar

ASUS Utilities 

Antiviru


Parametry produktu 

	Súhrn

	Výrobca 
	? 
	Asus opraviť 

	Pätice 
	? 
	Socket 1151 opraviť 

	Rýchlosť FSB zbernice 
	? 
	2133 MHz opraviť 

	Integrované grafické jadro 
	? 
	áno opraviť 

	Integrovaná zvuková karta 
	? 
	SupremeFX opraviť 

	Chipset 
	? 
	Z170 opraviť 

	

	Sloty

	Počet slotov PCI-Express 1x 
	? 
	3 opraviť 

	Počet slotov PCI-Express 16x 
	? 
	3 opraviť 

	

	Konektory

	Počet LAN 
	? 
	1 opraviť 

	

	Diskové riadiče

	Druhy RAID polí 
	? 
	áno



Čítajte viac: http://pc.zoznam.sk/asus-z170-pro-gaming-vs-msi-z170-gaming-pro-kto-z-koho#ixzz4KiDmU8mG
