    Základné pojmy počítačových sietí

Počítačová sieť- systém navzájom prepojených spolupracujúcich počítačov za účelom prenosu informácií, komunikácie, zdieľania údajov, prostriedkov, zvýšenie spoľahlivosti systému. 

Počítače v sieti: 
● SERVER – počítač, ktorý riadi sieť a poskytuje služby používateľom siete. Je to spravidla výkonný počítač vybavený veľkou pamäťou RWM a veľkokapacitnými diskami. Okrem toho môže napríklad tlač na tlačiarni, ktorá môže byť k nemu pripojená. Podľa typu ponúkaných služieb poznáme aj rôzne druhy serverov, napr. tlačový, databázový či komunikačný. 
● WORKSTATION – počítač(pracovná stanica, klient), ktorý využíva služby servera. Je jednoduchšie vybavený, napr. nemusí disponovať ani diskovými jednotkami. V sieti môže byť viac pracovných staníc, ale aj viac serverov. Z hľadiska sieťového operačného systému býva každý používateľ zavedený v služobnej databáze SOS (t.j. má definovaný svoj účet). Pri prihlásení je potrebné najprv zadať prihlasovacie meno (LOGIN NAME) a potom heslo (PASSWORD). Potom ste pustení do siete. Pomocou siete je možné potom rýchlo prenášať údaje medzi počítačmi, zdieľať veľkú databázu, príp. využívať služby elektronickej pošty. Takto už PC nezostane osamotené a získa nové netušené možnosti.

Časti siete:
Hardware – počítače, všetky technické zariadenia siete
Software – programové vybavenie, ktoré s hrdwareom zabezpečuje funkcie a chod siete. Rezidentné programy, ktoré bežia za pozadím 
Organizačné zabezpečenie – pravidlá pre používateľov, správa siete –->administrátor.


Rozdelenie sietí podľa rozloženia uzlov: 
● peer-to-peer – môžeme to preložiť ako od uzla k uzlu. Každý uzol je viacmenej rovnocenný a každý môže byť v danom čase aj serverom aj klientom (workstation). Typicky sa takýto typ siete používa v kancelárskej praxi, pretože je lacnejší a jednoduchší a pre základné potreby komunikácie postačuje. 
● centralizované – znamená to existencia jedného silného servera ako centra a množstva menej vybavených klientov (pracovných staníc). Pre náročnejšie prevádzky alebo výuku sa používa najmä táto silnejšia konfigurácia. 

Rozdelenie sietí podľa typov počítačov: 
- homogénna sieť – ak sú rovnaké (tvorená osobnými počítačmi, jednoduchá konštrukcia, rozšírené a lacné)
– heterogénna sieť– ak sú rozdielne


Rozdelenie sietí podľa rozlohy:

– lokálne siete – LAN Local Area Networks

- globálne siete – WAN Wide Area Networks

Ukladanie informácií na sieti: 
1, CLIENT TO SERVER - uloženie údajov na jednom počítači na servery – spracovávanie informácií na jednotlivých pracovných staniciach. 

2, PEER TO PEER - uloženie údajov na všetkých počítačoch – žiaden nie je dôležitejší, práca je volnejšia.

Služby poskytované sieťou: 
Komunikácia 
- podávanie správ
- elektronická pošta – umožňuje nechať správu aj neaktívnemu používateľovi siete.
- konferencie – bezprostredná vzájomná komunikácia viacerých užívateľov
Prenos súborov: 
- medzi dvoma servermi
- medzi serverom a pracovnou stanicou 
- medzi pracovnými stanicami – ak jedna stanica sťahuje od druhej, tak potom sa z tej druhej stáva server.
Zdieľanie 
softvéru– z jedným súborom môže pracovať viacero užívateľov, nie vždy sa dá pracovať s 1 súborom.
hardvéru – tlačiarne, scannery, hardisky...

Vzdialené zavádzanie operačného systému 
– ak počítač nemá vlastný hardisk, alebo len veľmi malý, potom sa operačný systém zavádza zo servera.
Ochrana hardvéru 
– ochrana pred náhodným zničením – vytváranie záloh.
– ochrana voči výpadkom napätia a el. prúdu
– ochrana pred neoprávneným použitím – nastavenie práv používania súborov

Základné sieťové služby internetu:
elektronická pošta (e-mail)
emulácia teminálu (telnet)
prenos údajov (ftp)
diskusné fóra (netnews)
distribuované informačné centrum (gopher)
prehľadávanie údajov podľa obsahových kritérií (wais)
priama komunikácia používateľov (irc, mud, icq)
hyperlinkové spojenie World Wide Web (www).
Topológia:
1, ZBERNICOVÁ – keď chce stanica vysielať , zistí, či je sieť prázdna, ak nie je tak počká. Je lacná. Nevýhoda je prerušenie kábla. Malá prenosová rýchlosť.

2, KRUHOVÁ – počítače prepojené do kruhu, na prepojenie sa používa krútená dvojlinka, väčšia prenosová rýchlosť, ak odpadne jeden počítač tak sieť funguje ďalej.

3, HVIEZDICOVÁ – počítače taktiež prepojené krútenou dvojlinkou, všetky počítače sú napojené na rozbočovač – HUB, ak odpadne jeden počítač sieť funguje ďalej pokiaľ sa nepokazí server. HUB môže byť aktívny alebo pasívny a môže zosilňovať aj zoslabovať signál.

4, STROMOVÁ – je to spojenie viacerých hviezdicových štruktúr, na prepojenie sa používa krútená dvojlinka alebo optický kábel, sieť dobre odolná voči poruchám, sú rýchle spoľahlivé a dajú sa veľmi dobre rozširovať.

Štandartné typy sieťového hardvéru:
ARCNET – využívajú sa pri sieťach ktoré majú malé nároky, málo údajov, používajú sa hlavne pre hviezdicovú a zbernicovú topológiu, nízka cena, lacný hardware, prenosová rýchlosť 2,5 MB ps
ETHERNET – je rozšírenejší, väčšie zaťaženie sietí, pôvodne používaný pre zbernicovú ale aj pre hviezdicovú s určitými obmedzeniami, operačný systém UNIX, prenosová rýchlosť 10 – 100 MB ps
IBM TOKEN RING – určený pre kruhovú topológiu, prenosová rýchlosť 6 – 16 MB ps 

Metódy prístupu: spôsob určenia poradia vysielania počítačov v sieti
- CSMA/CD – pre zbernicovú topológiu, počítač zistí či je kanál prázdny, ak je tak odošle správu, ak nie tak počká, ak je kolízia tak – JAM.
- TOKEN RING – pre kruhovú topológiu, počítače si odovzdávajú právo vysielať.
- TOKEN BUS – pre ostatne topológie.
- Switch(prepínač) – prepína dáta do cieľovej stanice.

