Protokoly

Celý internet je postavený na súbore komunikačných protokolov. Niekedy sa nazýva súbor TCP/IP protokolov podľa dvoch najdôležitejších protokolov, ktoré boli zároveň aj prvé definované , a ktoré obsahuje: 

Transmission Control Protokol (TCP) 


- je jedným z protokolov balíka internetových protokolov, ktoré tvoria jeho jadro. Vďaka TCP môžu programy na počítačoch v sieti vytvárať medzi sebou spojenia (connections), ktorými je možné posielať dáta. Protokol pritom zaručuje, že dáta odoslané z jedného konca spojenia budú prijaté na druhej strane spojenia v rovnakom poradí a bez chýbajúcich častí. Rozlišuje tiež dáta pre rôzne aplikácie


- tvorí TCP strednú vrstvu medzi IP protokolom pod ním a aplikáciami nad ním. Zastáva funkciu transportnej vrstvy v zjednodušenom OSI modeli počítačových sietí.

Internet Protocol (IP)

IP, je dátovo orientovaný komunikačný protokol sieťovej vrstvy (pozri OSI model) používaný zdrojovým a cieľovým strojom na výmenu dát sieťou s prepínaním paketov.


Zariadenia, ktoré chcú v internete komunikovať musia mať  jedinečnú IP adresu – na komunikáciu sa používa IP protokol.


IpV4 – hrozba vyčerpania IP adries, z toho dôvodu sa siete delia na podsiete (NAT) – 32 bitová a zobrazená desiatkovo


IPV6 – 128 bitová zobrazená hexadecimálne(šestnástková)

Protokol je pravidlo, ktorý určuje, ako komunikuje PC s ostatnými PC cez sieť. 
Protokol popisuje nasledujúce: 

1. formát, aký správy musia dodržať

2. cestu, po ktorej si počítače vymieňajú správy
Protokoly pracujúce na sieťovej vrstve:

Na tejto vrstve pracujú dva typy sieťových protokolov:

1. Smerované protokoly (Routed protokols) – sú používané sieťovou vrstvou na prenos dát z jedného počítača v sieti na druhý – patria medzi ne IPV4, Ipv6, IPX(Internetwork Packet Exchange), AppleTalk, DECNet.
2. Smerovacie protokoly (Routing protokols) – slúžia na vzájomnú komunikáciu routrov, ktoré vyberajú najlepšiu cestu pre pakety (RIP, IGRP, EIGRP, ...)
Smerované protokoly obsahujú:

1. dosť informácií v sieťovej vrstve na prenos dát na nasledujúce zariadenie a napokon do cieľa

2. definície formátu a využitie polí vnútri paketu

Funkcie smerovacích protokolov:

1. poskytnúť proces pre zdieľane smerovacích informácií

2. umožniť routrom komunikovať s ostatnými routrami na udržiavanie a aktualizáciu smerovacích tabuliek
Smerované protokoly umožňujú rútrom smerovať smerovacie protokoly. 

IP ako smerovaný protokol
Je momentálne najpoužívanejší smerovaný protokol. 

IP protokol je nespoľahlivý-Unreliable ( nie je garantované doručenie paketov) a nespojovaný-Connectionless (pred výmenou nie je vytváraná relácia), to znamená, že neexistuje priame prepojenie, ale určí sa najlepšia cesta pre dáta, založené na smerovacom protokole. 

Je nespoľahlivý a najvýkonnejší, čo znamená, že IP neoveruje, ktoré dáta dorazia do cieľa, túto funkciu zabezpečuje vyššia vrstva protokolu. 
Ďalšou dôležitou vlastnosťou tohto protokolu je jeho nezávislosť na médiu-Media Independent, to znamená, že pakety dokáže prenášať cez rôzne média (metalické káble, optické káble, vzduch). Avšak každé prenosové médium má určitú charakteristiku, ktorá sa musí rešpektovať. Napr. max veľkosť PDU v bajtoch – Maximum Transmission Unit(MTU) – paketu, ktorá môže byť konkrétnym prenosovým médiom prenášaná. Z toho dôvodu potom musí router pri prechode na médium z nižším MTU paket rozdeliť do menších kusov – fragmentov, tento proces sa nazýva fragmentácia. Napr. Ethernet má MTU = 1500 bajtov, Token Ring má väčšiu a PPP menšiu než Ethernet.

Internet je jednou veľkou nespojito orientovanou sieťou, v ktorej všetky pakety sú riadené cez IP. TCP pridaný na vrstvu 4 tvorí spojito orientovanú službu k IP. IP určí cestu pre pakety a TCP poskytne spoľahlivý prenos.
Nespojito orientované systémy: dva pakety sa dostanú ku cieľu inou cestou, ale v cieli budú opäť poskladané, počas posielania paketu nie je cieľ pripojený. Dobrým príkladom je poštový systém, adresát tiež nevie, kadiaľ jeho list cestoval. Často sa odkazujú na packet switched proces (prepínanie paketov).  Pri prechode paketov zo zdroja do cieľa môže odbočiť na inú cestu, dokonca môže dôjsť poškodený. Cesta sa určuje podľa rôznych kritérií.
Spojivo orientované systémy: počas celého prenosu je vytvorené spojenie medzi odosielateľom a prijímateľom. Príkladom je telefónny hovor. Odkazujú sa na circuit switched processes (prepínanie okruhov). Pri prenose je nadviazané spojenie a až potom sú posielané dáta, pakety cestujú postupne cez sieť rovnakou cestou. 
Druhy alebo technológie prenosu dát:
Prepínanie okruhov (telefónna sieť):

· je možné viac ciest, ale v jednom volaní je len jedna cesta

· telefónny okruh ostáva aktívny aj keď nikto nehovorí

· keď sa hovor prepojí, všetka komunikácia prebieha po tejto ceste alebo okruhu

· okruh je vyhradený tomu volaniu po celú dobu volania

Prepínanie paketov (počítačové siete):
· pred prenosom je každá komunikácia rozdelená do paketov, ktoré sú adresované a číslované

· pre jednu komunikáciu môže byť použité mnoho rôznych ciest, ktorými sú jednotlivé pakety smerované do cieľa

· nie je vytvorená žiadna pevná cesta – pakety sú smerované podľa v tej chvíli najlepšej dostupnej cesty

· v cieli sú pakety znovu zložené do správneho poradia podľa ich poradového čísla

Nevýhodou prepínania okruhov je definitívna strata spojenia pri výpadku jednej linky.
Siete s prepínaním paketov, pri strate jednej automatický smerujú pakety na inú, dostupnú cestu, poprípade znovu odošlú stratené alebo poškodené dáta. Využitím tejto metódy sa chráni softvér aj hardvér počítačovej siete.

ZDROJE:
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