Programové vybavenie počítač



 Programové vybavenie počítača - softvér



Aj tomu najdokonalejšiemu hardvéru dáva zmysluplné využitie až vhodné a kvalitné programové vybavenie - softvér.

Softvér predstavuje súhrn všetkých programov, ktoré sa dajú na počítači používať a v zásade ho delíme na:

1.             základné programové vybavenie - operačný systém, ovládače
2.             nadstavbové programy - manažéry súborov,
3.             aplikačné programy.
Základné programové vybavenie - operačný systém - riadi prácu počítača, stará sa o činnosť jednotlivých zariadení a umožňuje komunikáciu užívateľa s počítačom. Je obvykle dodávaný s technickým vybavením počítača. 

Nadstavbové programy nie sú pre prevádzku počítača nevyhnutné, ale vzhľadom na skutočnosť, že uľahčujú komunikáciu užívateľa s počítačom, sú obľúbené a inštalujú sa na prevažnej väčšine počítačov.

Aplikačné programy sú určené pre konkrétne aplikácie, t.j. pre rôzne odbory a špecializácie ľudskej činnosti. Ich základnou úlohou je zautomatizovať, zjednodušiť, sprehľadniť, skvalitniť proces a výsledky riešení na počítači. Programy, ktoré patria do tejto skupiny si môže dať vytvoriť užívateľ podľa svojich vlastných potrieb alebo zakúpiť štandardné existujúce programy.

Vo všeobecnosti programy delíme na:

1.             systémové programy - riadia chod počítača, sú potrebné na samotnú činnosť a profilaktiku ("údržbu") počítača. Do tejto skupiny patria:

          Operačné systémy - slúžia na obsluhu hardvéru na najnižšej úrovni, spomínali sme ich v predchádzajúcej kapitole,

          Nadstavbové programy - uľahčujú prácu s operačným systémom, ich ovládanie je jednoduché a preto sú veľmi obľúbené (Norton Commander, Windows Commander a i.).

          Systémové utility (testovacie programy) - programy zamerané na zabezpečenie alebo úpravu určitej čiastkovej úlohy počítača, kontrolu a nastavenie funkcie procesora, resp. pamäte.

          Komprimačné programy - umožňujú iné programy, resp. súbory "zhustiť", t.j. komprimovať  tak, že potom ich veľkosť je menšia, teda zaberajú menej miesta na disku. Opačný postup - dekomprimácia - uvedie tieto programy, resp. súbory do pôvodného stavu. Patria sem programy - ARJ, PkZIP, RAR, WinZIP, atď.

          Antivírusové programy - identifikujú, resp. odstraňujú počítačový vírus (Dr. Solomon Toolkitt, AVAST, SCAN, AVG atď.).

2. aplikačné programy - užívateľské programy, ktoré sú určené k celému spektru ľudskej činnosti. Sem patria:

        Textové editory, resp. procesory - programy určené na prípravu, editáciu a úpravu textového dokumentu na počítači, umožňujú vkladanie grafiky do textu (MS Word, AmiPro, WordPerfect, WinText).m   

        Grafické editory - umožňujú vytváranie, úpravu a tlač obrázkov alebo iných grafických dokumentov (Paintbrush, Zebra, CorelDraw, Adobe PhotoShop, Adobe Ilustrator).

        Databázové systémy - programy určené pre prácu s "bázou dát", t.j. pre zhromažďovanie, spracovávanie, triedenie, vyhľadávanie a vyhodnocovanie veľkých skupín údajov (MS Access, FoxPro, dBase).

        Tabuľkové procesory (spreadsheet) - programy, ktoré umožňujú vytvárať, mazať, dopĺňať, prepočítavať tabuľky automatizovaným spôsobom a z tabuľkových údajov nakresliť graf (MS Excel, Lotus 1-2-3, QuattroPro, Calc602, FrameWork).

        Prezentačné programy - programy umožňujúce tvoriť predlohy, ktoré obsahujú text i obrázky a následne ich prezentovať najčastejšie na projektore ako sériu za sebou idúcich obrazoviek. Ich výhodou je možnosť animácie, čo zabezpečuje prednášajúcemu vodítko v téme a poslucháčovi oživenie mnohokrát nudnej prednášky (MS PowerPoint, CorelShow, CorelPresents).

        Programy pre spracovanie zvuku a obrazu - slúžia k rôznym spôsobom práce so zvukom a obrazom, vrátane tvorby animovaných obrázkov, alebo na spracovanie videozáznamov (3D Studio, Adobe Premiere, Video Edit).

        Komunikačné programy - slúžia na prenos, vyhľadávanie a výmenu informácií v počítačových sieťach (MS Explorer, Telnet, Pegasus-mail, MS Outlook).

        Integrované programy - zahrňujú v sebe už spomínané programy (MS Office).

        Prekladače programovacích jazykov - programy, ktoré prekladajú zdrojový text napísaný v príslušnom programovacom jazyku do strojového kódu počítača (Java, C++, Visual Basic, Turbo Pascal).

        Štatistické programy - programy na štatistické spracovanie údajov (STATISTIKA, Statgraphics).

        Autorské systémy - programy a systémy určené k tvorbe iných programov bez znalosti programovacieho jazyka (Authorware, HyperCard).

3. špecifické užívateľské programy - programy pre zvláštne účely, resp. obmedzený okruh užívateľov. Tieto programy sú často vytvárané na objednávku. Vzhľadom na ich množstvo vymenujeme len niekoľko:

        informačné systémy podnikov,
        encyklopédie, slovníky,
        ekonomické programy,
        programy na meranie,
        programy na riadenie strojov,
        programy pre simuláciu a modelovanie,
        výučbové programy,
        programy DTP (Desktop Publishing - vydavateľstvo na stole) pre prípravu publikácií,
        počítačové hry, atď.
Organizačné, technické a právne aspekty využívania počítačov pri spracovaní informácií
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Utility – poč. programy uľahčujúce prácu počítača/systémové utility/. Patria medzi systémové programy. Píše sa tu o programoch, ktoré vám môžu zjednodušiť a zrýchliť prácu s počítačom alebo sprístupniť neobjavené možnosti a informácie./ testovacie programy, programy na urychľovanie systému, baliace programy/ rufus – programček na vytvorenie bootovacieho USB/

Systémové utility: správa súborov, zálohovanie, obnova, správa diskov porovnávacie testy, napaľovanie, zrýchlenie pc, antivírové programy

Operačný systém:
OPERAČNÝ SYSTÉM → patrí do základného programového vybavenia počítača.

OS → je systém programov, kt. monitoruje a riadi činnosť všetkých softvérových a hardvérových aktivít PC.

Hlavnou úlohou OS → je sprostredkovať spojenie medzi technickými prostriedkami a aplikačným softvérom t.j. užívateľ nekomunikuje priamo s vrstvou technických prostriedkov, ale žiadané operácie sa prevádzajú prostredníctvom služieb OS.

Každý OS plní tieto funkcie:

● riadi a spravuje technické prostriedky PC a ich komponenty – prideľuje čas procesoru, kapacitu pamäte, V/V zariadenia, riadi priority tohto prideľovania,

● spravuje údaje → riadi ich vstup/výstup, umožňuje užívateľovi vykonávať operácie so súbormi, pričom eviduje informácie o súboroch

● riadi spracovanie úloh → riadi prípravu úloh, ich plánovanie, aby bola zaistená max. efektívnosť spracovania

● podporuje komunikáciu užívateľa s PC → pomocou vhodného užívateľského rozhrania.

● podporuje bezpečnosť a spoľahlivosť výpočtového systému → umožňuje používanie hesiel na prístup k súborom, nastavenie rôznych úrovní prístupových práv na počítačovej sieti.

Záver: OS je softvér, ktorý nie len ostatným programom umožňuje využitie systémových prostriedkov počítača, ale ktorý všetky tieto prístupy striktne riadi.

Pozn. Súčasťou OS sú aj komponenty umožňujúce prácu tzv. ovládačov (driverov) jednotlivých vstupných a výstupných zariadení.

Ovládače – sú to programy, kt. tvoria rozhranie medzi rôznymi periférnymi zariadeniami a umožňujú medzi nimi jednotnú komunikáciu.

Pr. Grafické karty, PC-Lab karty nestačí iba pripojiť k počítaču, ale je nutné zaistiť aj ich riadenie, aby mohli správne spracovávať príkazy.

Ovládače → sú závislé na type zariadenia a do OS sa začleňujú pomocou inštalačného programu.

Architektúra operačného systému
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OS riadi a kontroluje jednotlivé časti technického vybavenia PC a zaisťuje pre aplikácie (používateľské) programy všetky služby týkajúce sa ovládania technických prostriedkov 

OS → sprostredkúva komunikáciu medzi užívateľom a výpočtovým systémom, t.j. definuje užívateľské rozhranie

služby jadra OS následne používajú rôzne nadstavby ~ aplikácie (často je užívateľské rozhranie vo forme nadstavby OS)

→ BIOS → základný program PC, slúžiaci na komunikáciu hardvéru s OS počítača. Obvykle je umiestnený v pamäti na základnej doske a je mu odovzdané riadenie po štarte PC. Po inicializácii systému BIOS načíta OS a odovzdá mu riadenie.

 → Jadro OS → aby OS mohol pracovať, musí byť pri spustení počítača jadro OS zavedené do vnútornej pamäte (pamäť RAM) → tento proces sa označuje ako BOOTOVANIE.

Programy JADRA OS potom podľa potreby zavádzajú do OP ďalšie súčasti OS alebo aplikačné programy

Operačný systém (OS) je najdôležitejšie a základné programové vybavenie. Každý počítač (sálový, osobný, prenosný) musí mať operačný systém z toho dôvodu, že operačný systém sprostredkováva komunikáciu medzi užívateľom, alebo medzi užívateľskými programami a počítačom. Ďalej OS riadi spracovanie všetkých úloh na počítači, správu údajov, dohliada na bezpečnosť systému pomocou systému prístupových práv, zaisťuje komunikáciu s pripojenými prídavnými zariadeniami. 

Operačné systémy sa delia podľa rôznych hľadísk: 

-podľa užívateľského rozhrania (textové, grafické), 

-podľa prístupu počtu užívateľov súčasne (lokálne, sieťové), 

-podľa počtu súčasne spracovávaných úloh (jednoúlohové, viacúlohové), 

-podľa druhu počítačov (operačné systémy pre sálové, personálne, prenosné počítače) a pod.

Existujú dva základné druhy operačných systémov podľa užívateľského rozhrania: textové a grafické. Medzi textové operačné systémy patria MS DOS, prvé verzie UNIX-u a Linux-u. V týchto operačných systémoch sa všetky príkazy zadávajú v textovej forme. Miesto pre zadávanie príkazov sa nazýva príkazový riadok (Command Prompt) a nachádza sa na spodnom riadku obrazovky. Vo forme textu sa zobrazujú aj hlásenia systému. Každý textový OS má svoje vlastné príkazy, ktorým rozumie a s ich pomocou komunikuje s obsluhou počítača. Obslužné a aplikačné programy sú tiež v textovom móde. 

Grafické operačné systémy zjednodušujú obsluhu počítača. Grafické užívateľské prostredie prvý raz použil operačný systém MAC OS a vznikol vo firme Apple. Základnou myšlienkou je fungovanie obrazovky počítača ako pracovného stola, na ktorom má užívateľ k dispozícii často používané nástroje, ku ktorým sa cez grafiku a použitie myši (ako vstupného zariadenia) veľmi ľahko dostane. Po MAC OS nasledovali operačné systémy Windows od firmy Microsoft. Základom týchto systémov je, že skupiny programov a jednotlivé programy sú uložené na pracovnej ploche vo forme ikon, ktoré sa prostredníctvom myši dajú rýchlo aktivovať.

Stručný prehľad vybraných operačných systémov

Historicky DOS patrí medzi najstaršie operačné systémy. Najviac používal v 16 a 32 bitových osobných počítačoch. Ide o osobné počítače kompatibilné s IBM PC XT a IBM PC AT založené na mikroprocesoroch 8088, 80286, 80386 a 80486. 

Označenie operačného systému MS DOS vyjadruje, že ide o diskový operačný systém (DOS - Disc Operating System), ktorý je dodávaný americkou programátorskou firmou Microsoft (MS - MicroSoft). 

MS DOS je jednoužívateľský a jednoúlohový operačný systém, t.j. súčasne obslúži najviac jedného užívateľa a spracováva najviac jeden program. 

K základným pojmom pri práci s OS patrí súbor, maska, adresár, cesta.

Operačný systém UNIX 
Situáciu v oblasti personálnych počítačov ovládal prevažne MS-DOS od Microsoftu, respektíve jeho nasledovníci v podobe jednotlivých Windows-ov. Slabú konkurenciu im tvorili OS/2, respektíve OS pre Mac. Vo svete veľkých počítačov, pracovných staníc, a sieťových serverov, sa prevádzkoval operačný systém UNIX. Tento operačný systém sa takisto vyvíjal. Asi najväčšou zmenou bolo pridanie grafického užívateľského prostredia. 

V 80. a 90. rokoch došlo k neuveriteľnému rozmachu Internetu, teda k rastu počítačovo gramotných ľudí a k rastu komunity, ktorá komunikovala prostredníctvom Internetu. Prevažne mladí užívatelia (hlavne programátori) venovali pozornosť operačnému systému UNIX. Najnádejnejšou verziou Unixu pre personálne počítače sa stal Linux. Zdrojové texty tohto produktu sú dostupné zadarmo pre všetkých užívateľov Internetu, každý má možnosť prispieť k vylepšeniu Linuxu po svojom. 

Výhody UNIX-u oproti jednoužívateľským dávkovým systémom: 
-Umožňuje, aby počítač mohlo súčasne používať viac užívateľov, je teda viacužívateľský systém (multiusers). 

-Umožňuje užívateľovi priamo komunikovať prostredníctvom terminálu – je to interaktívny systém. 

-Umožňuje, aby užívateľ mal súčasne spustených viac úloh – viacúlohový systém (multitasking), čo umožňuje zvýšiť produktivitu práce. 

Operačný systém UNIX je určený predovšetkým na prácu v počítačovej sieti. Internetový protokol TCP/IP používa ako štandardný protokol sieťovej komunikácie. 

Základné programy a služby Unix-u: 

-World Wide Web (WWW) – najužívanejšia aplikácia Internetu, 

-gopher – znaková aplikácia, 

-telnet – program, ktorý zaisťuje prihlásenie užívateľa do systému vzdialeného počítača, 

-ftp (file transmission protocol) – program, ktorý zabezpečuje pripojenie sa do súborového systému vzdialeného počítača, z ktorého je možné získať súbory, 

-mail – podpora elektronickej pošty, 

-talk – program, ktorý umožňuje interaktívnu komunikáciu dvoch užívateľov v reálnom čase. 

Verzie operačného systému UNIX 
Dnes existuje množstvo variant operačného systému Unix. Výrobcovia sa snažia dodržiavať určité záväzné štandardy. Najznámejšie verzie operačného systému Unix sú: Solaris, AIX, HP-UX, IRIX, Linux. 

Operačný systém Linux 
Operačný systém Linux je voľne šíriteľný operačný systém typu UNIX. Jeho autorom je Linus Torvalds a veľa ďalších programátorov na Internete. Jadro Linuxu je voľne šíriteľné (public domain) podľa pravidiel GNU General Public License. Jedna z hlavných výhod oproti komerčným UNIX-om je jeho nulová cena, ďalej ľahko dostupný základný softvér, a tiež nízke nároky na hardvér a veľmi priaznivý výkon. Často je tiež k dispozícii viac dokumentácie ako k iným systémom. 

Operačný systém OS/2 
Prvá verzia bola vytvorená v roku 1987 v spolupráci firiem IBM a Microsoft. Od roku 1991 vyvíja systém firma IBM. Operačný systém OS/2 mal byť konkurentom operačným systémom MS DOS a MS Windows, ale sa ním nestal. Pre operačný systém OS/2 bolo vyvinutých veľmi málo aplikácii, neexistovali lokalizované verzie systému, chýbala podpora výrobcov programového vybavenia. 

Operačný systém OS/2 mal vlastnosti, ktoré neskôr mali systémy Windows 95 a Windows NT. Tieto atribúty sa stali súčasťou grafického užívateľského rozhrania. Verzia operačného systému OS/2 4.0, ktorá sa nazýva Warp má tieto vlastnosti: v užívateľskom rozhraní sú priečinky (folders), vytváranie zástupcov programov (ikony), štartovacia lišta pre rýchlu aktiváciu programov, štartovacie tlačidlo, zameranie na Internet prostredníctvom IBM Internet Access KIT (súbor aplikácií pod TCP/IP for OS/2). 

Operačný systém OS/2 je 32 bitový operačný systém, ktorý podporuje multitasking a multitreading, má originálny súborový systém High Performance File System (HPFS) určený pre veľké disky, pri nekorektnom ukončení systému sa spúšťa utilita SCANDISK. 

Operačné systémy Microsoft Windows 
Windows 3.1 a 3.11 
Windows 3.1 a 3.11 je nadstavbou operačného systému MS DOS. Je to grafický operačný systém a nedá sa použiť samostatne bez podpory OS MS DOS. Umožňuje spustenie viacerých programov súčasne tým, že programy sa striedajú vo využívaní procesoru. Ak nastane chyba a zablokuje sa procesor pri jednej úlohe, je zablokovaný celý operačný systém a počítač je potrebné reštartovať. 

OS Windows 3.1 a 3.11 majú grafické užívateľské rozhranie, jednotlivé programy sa spúšťajú z okien a majú podobný vzhľad a základné ovládanie. 

Grafický operačný systém Windows 3.1 a 3.11 sa štandardne spúšťa z príkazového riadku DOS-u pomocou príkazu WIN alebo WINDOWS. Správca programov je hlavné okno, ktoré sa otvorí po zadaní príkazu. V tomto okne sú umiestnené ikony skupín programov. Rozčlenenie aplikačných programov do skupín môže byť podľa funkcie, firmy, spôsobu použitia, a pod. 

V súčasnej dobe sa Windows 3.1 a 3.11 používa minimálne. Nahrádzajú ho vyššie verzie operačného systému Microsoft Windows (95, 98, NT, 2000, Millenium, XP). 

Windows 95
Operačný systém Windows 95 sa už nemusí spúšťať z príkazového riadku DOS-u. Je to už samostatný operačný systém, ktorý nepotrebuje MS DOS, ale aj napriek tomu ho obsahuje. Je to dôležité pre zabezpečenie kompatibility starších verzií programov. Windows 95 sa spúšťa automaticky po zapnutí počítača alebo pri reštartovaní počítača. Na pracovnej ploche počítača sú nástroje, ktoré pripomínajú atmosféru pracovného stola. 

Na pracovnej ploche sa nachádzajú rôzne ikony podľa nastavenia počítača. Medzi hlavné – základné ikony patria: 

Tento počítač (My computer) – v tomto skupinovom okne je obsah počítača. 

Okolité počítače (Network Neighborhood) – obsahuje všetky zariadenia, ktoré sú dostupné v sieti, ak je počítač pripojený na sieť.

Kôš (Recycle Bin) – obsahuje vymazané súbory, používa sa tiež na obnovu omylom vymazaných súborov. 

Aktovka (Briefcase) – toto okno je určené na zjednotenie niekoľkých verzií rovnakého súboru. 

Windows 98 
V roku 1997 prichádza na trh vylepšená verzia operačného systému Windows 95 pod označením Windows 98. Vylepšenie je charakterizované týmito vlastnosťami: 

Využitie hardvérových a softvérových inovácií – v posledných rokoch došlo k veľkému pokroku v oblasti hardvéru aj softvéru a k zjednocovaniu štandardov. Operačný systém ponúka vstavanú podporu pre tieto technické a programové zdokonalenia. 

Práca v jednoduchšom, rýchlejšom a produktívnejšom prostredí – nové funkcie a technológie obsiahnuté vo Windows 98 pomôžu nájsť a formátovať informácie rýchlejšie, zvyšujú rýchlosť aplikácií a sieťových spojení a automatizujú vytváranie zástupcov a pripojenie k sieťovým jednotkám. 

Práca v prostredí, ktoré je spoľahlivejšie a ľahšie ovládateľné – operačný systém obsahuje vlastnosti a funkcie, pomocou ktorých je možné konfigurovať systém, riešiť problémy a priebežne aktualizovať vybavenie počítača. Vo Windows 98 sa môžu automaticky inštalovať nové ovládače, záplaty a ďalšie aktualizované súčasti. 

Využitie výhod Internetu, s ktorým sú plne integrované – vďaka zdokonaleným možnostiam prehľadávania, nástrojom pre komunikáciu s Internetom a technológiám pre automatické doručovanie internetových a intranetových informácií dosahuje operačný systém ešte lepšiu integráciu so sieťou Internet. 

Väčšia možnosť zábavy – podpora multimédií umožňuje veľmi kvalitný príjem zvuku aj obrazu, dokonca aj vysielanie DIRECTV – priamo na pracovnú plochu. 

Operačný systém Windows 98 obsahuje množstvo nástrojov pre elektronickú komunikáciu: 

-Microsoft Outlook Express, 

-Microsoft NetMeeting, 

-Microsoft NetShow, 

-Microsoft FrontPad, 

-Personal WEB Server. 

Windows 2000 
Skupina systémov Windows 2000 Server stavia na silných stránkach technológie systému Windows NT. Integruje štandardné adresárové služby, aplikácie a služby pre sieť WWW, komunikáciu, súbory a tlač s vysokou spoľahlivosťou, efektívnou správou a podporou novšieho sieťového technického vybavenia. Tým poskytuje platformu pre obchodné aktivity spoločnosti uskutočňované prostredníctvom siete Internet. 

Skupinu OS Microsoft Windows 2000 môžeme rozčleniť na nasledovné verzie: 

Microsoft Windows 2000 Professional 
Windows 2000 Server 
Windows 2000 Advanced ServerWindows 2000 Datacenter Server 
Prehľad vlastností verzie MS Windows 2000 Professional: 

-väčšia stabilita, lepšia spoľahlivosť, vyšší výkon, 

-nové technológie pre spokojnejších užívateľov, 

-ľahšia spolupráca s partnermi, 

-podpora mobilných užívateľov, 

-využitie nového hardware, 

-zníženie nákladov na nasadenie i správu systému. 

Windows Millenium 
Operačný systém Windows Millenium (Me) vytvoril výrobca Microsoft najmä ako systém pre domáce používanie. Pre prácu domácich počítačov ponúka: 

Nástroje pre digitálne média – počítač s OS Windows Me je prostriedkom multimediálnej zábavy. Pre užívateľa je ľahkou záležitosťou práca s digitálnymi fotografiami, s hudbou, s videom, s hrami, ktoré majú veľmi dobrú grafiku a zvuk. 

Lepšiu podporu pre užívateľov – Windows Me uľahčuje prácu s počítačom. Mnoho nových produktov, prehľadov a podporných prostriedkov umožňuje ľahké nastavenie počítača a jeho bezproblémové udržiavanie. 

Rozsiahlu podporu siete Internet – obsahuje výkonný a spoľahlivý prehliadač internetových stránok, odosielanie elektronickej pošty, prijatie správ a hranie hier v sieti online. 

Rozšírenú podporu domácej siete – vytvorenie domácej siete a pripojenie nových zariadení je ľahšie.

Windows XP 
V roku 2001 bol uvedený do užívania operačný systém Windows XP, ktorý predstavuje to najlepšie z Windows NT a Windows 2000. 

Medzi najvýraznejšie črty, ktorými sa nový Windows odlišuje od nižších verzií je jednoduchšie ovládanie a nový vzhľad. 

Windows XP uviedol na trh 3 verzie, a to: 

Professional – ktorá je určená hlavne do podnikovej sféry. 

Home Edition – určená pre domácich užívateľov, medzi prednosti patrí práca s obrázkami, zvukmi, či videom, vhodná hlavne pre počítačových hráčov. 
64-BitEdition – táto verzia spĺňa požiadavky špecializovaných, technicky zameraných užívateľov pracovných staníc. 

Windows Vista
Verzia operačného systému Windows Vista od firmy Microsoft. bola pôvodne známa pod kódovým menom Longhorn. 
Windows Vista disponuje mnohými novými funkciami a tiež zmeneným grafickým rozhraním nazvaným Aero, vylepšeným systémom vyhľadávania, množstvom bezpečnostných vylepšení a nanovo prepracovanými protokolmi počítačových sietí, systémov podpory zvuku, tlače a zobrazovania. Vista tiež zjednodušila komunikáciu medzi počítačmi v sieti, zdieľanie súborov, nastavovanie hesiel a prácu s digitálnymi médiami a externými zariadeniami. 

Existuje celkom 7 rôznych verzií: 

Windows Vista Starter Edition - Obdoba Windows XP Starter edition pre rozvojové krajiny. 

Windows Vista Home Basic Edition - Nástupca Windows XP Home Edition. 

Windows Vista Home Premium Edition - Nástupca Windows XP Media Center Edition. 

Windows Vista Small Business Edition - Edícia Professional, rozšírená o nástroje pre kancelárie a menšie firmy. 

Windows Vista Enterprise Edition - Edícia Small Business, rozšírená napríklad o ochranu čipom TPM alebo o Virtual PC. 

Windows Vista Ultimate Edition - Všetko, čo ponúkajú predchádzajúce verzie, plus 

niečo navyše. 

 Operačný systém MicrosoftWindows 7 
Windows 7 je najnovšou verziou operačného systému Microsoft Windows pre pracovné stanice v podnikovom prostredí a pre domáce počítače. Funguje na všetkých platformách od najmenších netbookov až po výkonné herné konzoly. Je priamym nasledovníkom Windows Vista, z ktorého prevzal základnú filozofiu a funkcionalitu, na druhej strane sa od Windows Visty líši novým jadrom operačného systému MinWin. 

Edície, ktoré sú dostupné pre Windows 7, sú veľmi podobné edíciám systému Windows Vista. Základných edícií je 6: Starter, Home Basic, Home Premium, Professional, Enterprise a Ultimate. 

Windows 7 Starter Edition 
Edícia je dostupná len pre výrobcov počítačov, t.j. je licencovaná ako OEM verzia (Original Equipment Manufacture). Orientuje sa na netbooky a menej výkonné notebooky najmä z toho dôvodu, že je menej náročná na systémové prostriedky. 

Windows 7 Home Basic Edition 
Edícia je určená pre "rozvojové" trhy v krajinách ako Uruguaj, Brazília, Čína, India, Mexiko a pod. Od Starter edície sa veľmi nelíši. Obsahuje tie isté základné súčasti ako Starter, ale má niekoľko komponentov naviac. 

Windows 7 Home Premium Edition 
Edícia je určená pre domáce použitie počítača (web, pošta, hry, kancelárske aplikácie). Je dostupná ako najpoužívanejší systém prostredníctvom maloobchodu a OEM licencií. Obsahuje všetky grafické efekty, ako sú priesvitné okná, aplikácie Windows Media Center a pod.
Windows 7 Professional Edition 
Edícia pre pokročilejších používateľov v domácom prostredí alebo v malých firmách. Pre túto edíciu už hardvérové obmedzenia nie sú. Táto edícia umožňuje ľahšiu správu a lepšie zabezpečenie počítača, zahŕňa integrované vyhľadávanie a rozšírené sieťové služby. 

Windows 7 Enterprise Edition 
Najvyššia edícia je dostupná len prostredníctvom hromadných licencií (Volume Licensing). 

Windows 7 Ultimate Edition 
Edícia vhodná pre tých užívateľov, ktorí potrebujú spojiť funkciu firemného počítača a multimediálneho centra. Kombinuje vlastnosti Home Premium a Professional a pridáva navyše možnosť práce v 35 jazykoch, či šifrovanie diskov. Obsahuje všetko, čo môže v súčasnosti operačný systém Microsoft Windows 7 ponúknuť. 

Dôležité 
OEM verzia nie je žiadna špeciálna verzia operačného systému. Je to taký systém, ktorý je zakúpený spolu s počítačom a ktorý je na tento počítač viazaný. Nie je možné ho kúpiť na inom počítači a väčšinou sa k nemu nedodáva ani manuál a neposkytuje sa k nemu technická podpora. OEM verzia je výrazne lacnejšia ako plná verzia OS.

 Autorský zákon 
Autorský zákon chráni a upravuje vzťahy súvisiace s vytvorením a použitím literárnych, umeleckých a iných diel. Od 1. januára 2004 nadobudol účinnosť zákon č. 618/2003 Z. z. o práve autorskom a právach súvisiacich s autorským právom.

 Obdobie hľadania a nachádzania riešenia u nás možno rozdeliť do troch výrazných časových ohraničení: 
1. prijatie už spomenutej novely autorského zákona v roku 1990,
2. vznik samostatnej Slovenskej republiky, príprava a prijatie autorského zákona č. 383/1997 Z. z.,
3. prijatie zákona č. 618/2003 Z. z. o autorskom práve a právach súvisiacich s autorským právom (autorský zákon), ktorý nadobudol účinnosť 1. januára 2004.

Autor je podľa autorského zákona fyzická osoba, ktorá dielo vytvorila. Z postavenia autora vyplýva celý rad práv, najmä však právo udeliť súhlas na každé použitie diela, čo v plnej miere platí aj pre autorov počítačových programov. 

Softvérové pirátstvo je synonymom pre neoprávnené používanie softvéru, ktorý je chránený autorským právom. K pirátstvu môže dôjsť pri kopírovaní, sťahovaní, zdieľaní alebo predaji softvéru. Ďalšou častou formou pirátstva je inštalácia viacerých kópií softvéru do osobného alebo pracovného počítača nad rámec zakúpenej licencie. Veľa ľudí si neuvedomuje, že pri nákupe softvéru si nekupuje vlastný softvér (program), ale len licenciu na jeho používanie. Táto licencia určuje, akým spôsobom možno so softvérom zaobchádzať – napríklad koľkokrát je možné softvér nainštalovať – takže je potrebné si veľmi dobre prečítať podmienky licenčnej zmluvy. Pokiaľ urobíte viac kópií, ako to povoľuje licencia, dopúšťate sa pirátstva. 

Business Software Alliance (BSA) je neziskové profesijné združenie, ktorého cieľom je podporovať dosahovanie cieľov firiem z oblasti softvérového priemyslu a súvisiacich výrobcov hardvéru. Venuje sa presadzovaniu podmienok bezpečného a legálneho digitálneho sveta. (Nie je to softwartová polícia.) 

Keďže pri práci so softwarom dochádza často aj k spracovaniu osobných údajov, je preto potrebné v plnej miere dodržiavať aj Zákon č. 428/2002 o ochrane osobných údajov zákon o ochrane osobných údajov. 

Ochrana osobných údajov 
Medzi osobné údaje patrí čokoľvek o osobe (rodné číslo, adresa,....). Osobné údaje možno spracovať iba zo súhlasom dotknutej osoby (zákon určuje aj prípady, kedy nie je potrebný súhlas dotknutej osoby). Za bezpečnosť osobných údajov zodpovedá prevádzkovateľ tým, že ich chráni pred odcudzením, stratou, poškodením, neoprávneným prístupom, zmenou a rozširovaním. Prevádzkovateľ je povinný zachovávať mlčanlivosť o bo.ss  osobných údajoch, ktoré spracováva. Povinnosť zachovávať mlčanlivosť má aj osoba, ktorá prichádza do styku s osobnými údajmi. 

Licencie 
Programátor alebo firma, ktorá software vytvorí má na software autorské právo. Autor často so softvérom šíri aj licenciu. 

Licencia, je právo na používanie. Je to dokument, ktorý upresňuje za akých podmienok môže byť softvér používaný a šírený. 

Multilicencia je viacnásobná, pre viacerých paralelných používateľov určená licencia na používanie softvéru. Multilicencia je zvyčajne lacnejšia ako súčet ekvivalentných individuálnych licencií. 

Cena za softvér je teda de facto poplatkom za poskytnutú licenciu - právo na používanie softvérového produktu. Tento výslovný súhlas obvykle autor udeľuje generálne prostredníctvom licenčnej dohody EULA (End User License Agreement), ktorá je súčasťou každej dodávky softvéru. 

Druhy licencií: 
1. Komerčný software - proprietárny softvér 
- označujeme ním uzavretý, komerčný produkt. Šíri sa za poplatok a bez zdrojových kódov. Môžeme ho získať iba zakúpením, nemôžeme ho voľne šíriť, nemôžeme ho predať alebo odstúpiť bez vedomia autora. Používať ho môžeme iba pri dodržaní licenčných podmienok, uvedených v licenčnej zmluve. Pri takýchto programoch sa tvrdo sleduje licenčná politika – jedna licencia = jedna inštalácia. väčšina takýchto programov má povinnú registráciu u autora s cieľom sledovať predaj. 

2. Softvér v krabici (FPP - Full Package Product) - je určený pre koncový predaj zákazníkom, ktorí zakupujú len jednu alebo dve licencie. Softvér zakúpený ako FPP je možné ďalej predať alebo previesť na iný subjekt. 

3. OEM licencia – operačný systém sa v súčasnosti často predáva v OEM/ orginal verzii s novým počítačom. Táto licencia je viazaná na počítač, s ktorým bola predaná. Nemôže sa inštalovať na iný počítač ani vtedy, ak ten s ktorým bola kúpená sa pokazí. 

4. Demoverzie - sú programy, ktoré majú zablokované niektoré funkcie, často ukladanie na disk a tlač. Sú dostupné zdarma alebo sú dodávané za poplatok za CD. Môžeme si vyskúšať funkčnosť programu, jeho ovládanie atď., a máme teda možnosť rozhodnúť sa, či daný program zakúpime alebo nie. 

5. Trial (skúšobná verzia) – program funguje iba určitý čas. Potom sa už nedá spustiť ani znovu nainštalovať. 

6. Shareware – software, ktorý má funkčné alebo časové obmedzenie. Môžeme ho nainštalovať, pracovať s ním a po určitej dobe sa musíme rozhodnúť, či chceme 

program ďalej používať. Ak áno, sme povinný zaplatiť autorovi tzv. registračný poplatok. 

7. Freeware - voľné produkty. Program môžeme používať a rozširovať zdarma, ale nie je dovolené šíriť ho s cieľom zisku. Autorské práva prináležia autorovi, nie je dovolené bez súhlasu autora meniť programový kód produktu, alebo ho upravovať pre komerčné účely. 

8. Adware - Adware je akákoľvek softwarová aplikácia, v ktorej sa zobrazujú reklamy počas používania programu. Autori týchto aplikácii zahŕňajú aj prídavný kód doručujúci reklamy, ktoré môžu byť zobrazené cez automaticky sa otvárajúce pop-up okna, alebo cez okienko, ktoré sa objaví na obrazovke počítača (môže to byť napríklad okienko v dolnej časti obrazovky). 

9. Beta verzia - sa nazýva rozpracovaná verzia software, ktorá sa poskytne externým spolupracovníkom a iným vybraným záujemcom na otestovanie a zhromaždenie pripomienok (keďže ide o nedokončený program, má zvyčajne mnoho chýb). Keďže ide v podstate o nehotové výrobky, nie je ochrana autorských práv nijako zvlášť špecifikovaná a býva zvyčajne vecou dohody medzi autorom a testovateľmi. 



http://www.maturitneotazky.sk/default/informatika/10-otvoreny-softver
Podrobnejšie:
Autorský zákon určuje práva a povinnosti autora počítačového programu (diela). Právom autora je rozhodnúť o tom, ako sa bude jeho dielo používať alebo šíriť.

Licenčná zmluva stanovuje podmienky, za akých môžeme počítačový program používať. Ak tieto podmienky dodržiavame, hovoríme, že máme legálny softvér. licenčná zmluva sa v našich podmienkach podobá kúpnopredajnej zmluve, ktorá určuje práva a povinnosti predávajúceho aj kupujúceho. Licenčná zmluva programunás zvyčajne:

upozorňuje, že program môžeme inštalovať len vtedy, ak súhlasíme so všetkými podmienkami zmluvy.

V úvode inštalácie programu sa zobrazí dialógové okno s textom zmluvy. Inštalácia pokračuje až vtedy, ak

potvrdíme súhlas (inak sa inštalácia ukončí);

určuje, do koľkých počítačov môžeme program nainštalovať;

určuje, za akých podmienok (a či vôbec) môžeme program šíriť;

určuje, čo nesmieme s programom robiť (napríklad ho meniť);

upozorňuje, za čo preberá a za čo nepreberá zodpovednosť tvorca programu. (Obvykle nepreberá zodpovednosť za žiadne škody, ktoré vzniknú jeho používaním – ak takúto možnosť pripúšťajú zákony krajiny, v ktorej sa program šíri.)

Licenčná zmluva zvyčajne stanovuje, že zakúpený program nemôžeme používať súčasne na viacerých počítačoch. Možnosť legálne používať softvér na viacerých počítačoch sa nazýva multilicencia. Počet počítačov, na ktorých smieme legálne používať určitý program s multilicenciou, býva určený buď konkrétnym

číslom (napríklad 10 počítačov) alebo miestom (napríklad v škole). Školské alebo študentské licencie bývajú lacnejšie, ale zakazujú používanie príslušného programu na komerčné účely (pomocou programu s takouto licenciou nemôžeme vytvoriť produkt, ktorý by sa potom predával). Shareware a freeware programy sa väčšinou šíria pomocou internetu. Za používanie freeware programov sa nevyžaduje platba, ak ich používame

v súlade s licenčnou zmluvou. Shareware programy môžeme zvyčajne používať počas určenej doby bezplatne.

Po tejto skúšobnej dobe sa však musíme rozhodnúť, či program prestaneme používať, alebo zaň zaplatíme.
BETA VERZIA: testovacia verzia komerčného programu, šírená zadarmo za účelom testovania a reklamy, pritom sa

užívateľ naučí pracovať s programom, keď je spokojný, je ochotný zaplatiť za ostrú verziu programu. Ostrá verzia vzniká

vlastne spoluprácou užívateľa a programátora "vychytaním" múch pri používaní beta verzie. Môže mať časovo

obmedzenú platnosť.

DEMOVERZIA: verzia softvéru, ktorá funguje neobmedzene dlhý čas, ale nie sú funkčné všetky možnosti daného

programu, napr. nefunguje ukladanie zmien urobených pomocou tohto programu. Väčšinou sa jedná o hry alebo rôzne

aplikácie. V podstate je to druh reklamy, ktorá umožňuje užívateľovi zoznámiť sa so základnou funkciou programu a

rozhodnúť sa, či si ostrú verziu programu kúpi.

FREEWARE: „slobodný softvér“, verzia softvéru zadarmo, ktorej “sloboda“ sa určuje na viacerých úrovniach: je

použiteľná na rôzne účely, je voľne šíriteľná, ale nie za poplatok, so súhlasom autora môže byť aj upravovateľná, a po jej

vylepšení je možné poskytnúť ju širokej verejnosti, pričom autorské práva musia byt zachované. Rôzne freeware

programy môžu byť obmedzené v niektorej z týchto úrovní.

LICENCIA: súpis pravidiel, práv a obmedzení, s ktorými musí užívateľ súhlasiť, pokiaľ chce produkt legálne používať.

OPEN SOURCE: „voľný zdroj“, vo všeobecnosti akákoľvek informácia alebo zdrojový kód programov voľne

a bezplatne dostupný verejnosti. Programy, ktoré sú open source, je možné upravovať podľa vlastných predstáv, šíriť

ďalej, či dokonca predávať. Takéto programy sú buď bez autorských práv, čiže public domain, alebo majú tzv. GPL

licenciu, kde je meno pôvodného autora stále uvedené.

SHAREWARE: verzia softvéru, ktorá umožňuje program bezplatne vyskúšať alebo používať obmedzený čas alebo

obmedzený počet spustení. Po uplynutí stanovenej doby alebo po určitom počte spustení sa program zablokuje celý alebo

aspoň kľúčové funkcie. Za jeho ďalšie používanie je potrebné zaplatiť. V porovnaní s komerčnými programami je tento

softvér lacnejší.

TRIAL VERZIA: verzia komerčného software na skúšku na určité obdobie, po vypršaní platnosti sa program zablokuje.
Počítač je univerzálny programovateľný automat na spracovanie informácii. Údaje spracováva na základe programu, ktorý vyhotovil programátor. Aby sme mohli počítač používať potrebujeme:

· hardware – technické vybavenie

· software – programové vybavenie

Rozdelenie počítačov:

podľa oblasti použitia
1. a) počítače na riešenie vedecko-technických úloh – výskumné ústavy, výpočtové strediská pri vysokých školách a iné,

2. b) počítače na spracovanie hromadných údajov – evidencia obyvateľov, štatistika, bankovníctvo, účtovníctvo a iné,

3. c) počítače na riadenie rôznych technologických procesov – riadenie výroby cementu, ocele a pod.,

4. d) počítače používané v nevýrobných oblastiach – školstvo, kultúra, zdravotníctvo a iné.

Druhy počítačov podľa spôsobu zobrazenia informácií a účelu ich použitia

a) analógové počítače – pre sledovanie javu používajú spojitý priebeh nejakej fyzikálnej veličiny; riešia matematicky formulované úlohy napr. z automatizačnej a regulačnej techniky, pre riadenie technologických procesov a iné,

b) číslicové počítače – pre sledovanie javu používajú vopred pripravené digitálne/číslicové hodnoty; riešia úlohy v oblasti ekonomických či vedecko-technických výpočtov a iné,

c) hybridné počítače – vlastnosti analógových a číslicových počítačov.
Druhy počítačov podľa spôsobu použitia

a) univerzálne počítače - vhodné na riešenie úloh rôzneho typu,

b) špecializované počítače – vhodné na riešenie úloh jedného typu

Druhy počítačov podľa režimu práce

a) počítače pracujúce v dávkovom režime – staršia forma spracovania, kedy je užívateľ fyzicky oddelený od počítača; vstupné dáta sa zhromažďujú za určitý čas do dávky, ktorá sa potom naraz spracuje; dáta, ktoré prídu po stanovenom termíne sa spracujú v nasledujúcej dávke,

b) počítače pracujúce v interaktívnom režime – užívateľ je v trvalom kontakte s počítačom; podmienkou je, že po obdŕžaní vstupov musia byť výstupy k dispozícií v rámci požadovaného časového intervalu podľa typu aplikácie (sekunda/minúta/hodina a pod.).

Druhy počítačov podľa generácií

a) počítače 0. generácie (1936 - 1945)
b) počítače 1. generácie (1954 - 1958) - MAINFRAME
c) počítače 2. generácie (1958 - 1964) - SKRIŇOVÉ POČÍTAČE
d) počítače 3. generácie (1964 - 1974)
e) počítače 4. generácie (1974 - 1990) - OSOBNÉ POČÍTAČE
f) počítače 5. generácie - súčasnosť (1990 - x)
Druhy počtíačov podľa veľkosti, výkonnosti a určenia

a) superpočítače – zaraďujú sa medzi najvýkonnejšie počítače; využívajú sa na vedecké účely, t. j. riešenie mimoriadne zložitých technických výpočtov, akými sú napr. genetický výskum, riadenie simulácií v molekulárnej oblasti a pod.; majú zložitú architektúru (paralelná činnosť stoviek procesorov) a vysoký výkon (bilióny operácií za sekundu). Medzi takéto počítače patrí slovenský superpočítač AUREL, využívaný na možnosti bádania pre vedcov a nových možností pre priemysel.

b) strediskové počítače – využívajú sa vo veľkých firmách na riadenie informačných systémov; obsahujú výkonnú základnú jednotku, vysokú kapacitu a výkon spoločne využívaných periférií; paralelne môže byť spracovaný veľký počet úloh.

c) počítače strednej triedy – využívané v stredne veľkých firmách či školách na prácu s graficky náročnými aplikáciami; obsahujú výkonné mikroprocesory, majú veľkú kapacitu vonkajších pamätí a viacužívateľské spracovanie.

d) osobné (personálne) počítače – v súčasnosti je to najrozšírenejšia skupina počítačov; ide o klasické počítače typu IBM PC; sú určené pre jedného používateľa (osobu); využívajú sa na prácu s kancelárskym, aplikačným softvérom, až po riadenie technologických procesov, tzn. vo firmách, školách, na úradoch, ale aj v domácnostiach na vzdelávanie, komunikáciu či zábavu.

Podľa vyhotovenia rozlišujeme osobné počítače na:
1) stolové počítače (desktop, tower),
2) prenosné počítače.



Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-poctiacov-podla-velkosti-vykonnosti-a-urcenia/


Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-pocitacov-podla-generacii/


Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-pocitacov-podla-rezimu-prace/


Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-pocitacov-podla-sposobu-pouzitia/
Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-pocitacov-podla-sposobu-zobrazenia-informacii-a-ucelu-ich-pouzitia/


Viac tu: http://historicky-vyvoj-a-rozdelenie-pc.webnode.sk/druhy-pocitacov/druhy-pocitacov-podla-oblasti-pouzitia/
 Vývoj počítačov

1. Počítacie pomôcky 

25000 p.n.l kosti 

5000 p.n.l abacus 

1617 Napierove kocky 

1624 logaritmické pravítko 

2. Prvé mechanické kalkulátory (princíp ozubených kolies) 

1623 Wilhelm Schickard, ktorý postavil roku zostrojil prvý mechanický počítací stroj. 

1642 Blaise Pascal uviedol pascaline na mechanické sčítavanie a odčítavanie čísel
1673 Wilhelm Gottfried von Leibniz zostavil Leibnitzov kalkulátor; ten dokázal čísla aj násobiť, deliť a dokonca aj počítať s odmocninami. Vytvoril dvojkovú „abecedu“. 

3. Prvé mechanické programovateľné stroje (princíp diernych štítkov) 

1801 vymyslel francúzsky vynálezca Joseph Marie Jacquard tkáčsky stroj, v ktorom sa tkaný vzor vytváral pomocou dierkovaných kartičiek 

1830 Charles Babbage začal prácu na diferenčnom stroji 

1834 Charles Babbage začal prácu na analytických strojoch 

1890 Herman Hollerit skonštruovaný prvý stroj, ktorý používal pre vstup dierne štítky
	Generácia 
	Časové obdobie 
20. storočie 
	Základný prvok 
	Veľkosť 
	Prvé počítače 

	Nultá 
	30.-40. roky 
	Elektromagnetické relé 
	haly 
	ZUSE Z4 - 1941 

MARK1- 1944 

	Prvá 
	40.-50. roky 
	Elektrónka (Lee De Forest 1906) 
	haly 
	ENIAC – 1946 

EDVAC- 1947 

UNIVAC- 1950 

	Druhá 
	50.-60. roky. 
	Tranzistor (vedci z Bell Labs 1947) 
	skrine 
	IBM 650 – 1954 

TRADIS- 1955 

PDP 8 – 1965 

	Tretia 
	60. roky 
	Integrovaný obvod (.Jack Clair Kilby 1958) 
	skrine 
	IBM 360- 1964 

	Štvrtá 
	od 70. rokov 
	Mikroprocesor (Intel 1971) 
	malé skrine, krabice na stole, zošit A4 
	APPLE- 1977 

IBM PC- 1981 


Piata generácia- Pre ňu by mali byť charakteristické pojmy: nanotechnológie (prostriedky na manipuláciu s atómami a molekulami), paralelené spracovanie údajov, kvantový a molekulárny počítač, rozpoznávanie hlasu, neurónové siete a umelá inteligencia (schopnosť počítača učiť sa spôsobom podobným ľudskému mozgu, dokázať vyvodzovať vlastné závery a rozhodovať sa.

Architektúra počítača
Architektúra počítaca je pojem, ktorý označuje jeho hardvérovú stavbu – technické zloženie. Väčšinou býva určená týmito vlastnosťami:

• štruktúra – prepojenie jednotlivých funkčných blokov,

• organizácia – dynamické interakcie funkčných blokov a riadenie styku medzi nimi,

• realizácia – návrh a vnútorné prevedenie jednotlivých funkčných blokov,

• funkcia – správanie sa počítača ako celku navonok.

Ak sa sústredíme na počítače pre realizáciu algoritmov číslicového spracovania, tak od svojho vzniku až doposiaľ bolo vyvinutých viacero architektúr. Výrazný vplyv na vývoj počítačov mali Von Neumannova architektúra, od ktorej sa postupne odvodili aj mnohé ďalšie a harvardská architektúra.
  Von Neumannova architektúra pocítaca bola navrhnutá v roku 1945 americkým matematikom madarského pôvodu Johnom von Neumannom. Táto architektúra s istými výnimkami zostala zachovaná dodnes. Podla Von Neumannovej architektúry sa pocítac skladá z piatich základných castí.

1. Aritmeticko–logická jednotka (ALU – Arithmetic Logic Unit) – jednotka vykonávajúcavšetky aritmetické výpocty a logické operácie. Obsahuje sčítačky, násobičky (pre aritmetické výpocty) a komparátory (pre porovnávanie).

2. Operačná pamäť – slúži k uchovaniu spracovávaného programu, údajov a výsledkov

výpoctov.

3. Radič – riadiaca jednotka, ktorá riadi činnosť všetkých častí počítača. Toto

riadenie je vykonávané pomocou riadiacich signálov, ktoré sú zasielané jednotlivým

modulom. Reakcia na riadiace signály a stavy jednotlivých modulov

sú naopak zasielané spät pomocou stavových hlásení.

4. Vstupné zariadenia – zariadenia urcené pre vstup programu a údajov.

5. Výstupné zariadenia – zariadenia urcené pre výstup výsledkov, ktoré program

[image: image10.emf]
Harvardská architektúra na rozdiel od Von Neumanovej predpokladá existenciu dvoch oddelených pamätí. V prvej sú uložené programy a v druhej sú uložené údaje. Príklad harvardskej architektúry je zobrazený na obrázku 3.

Harvardská architektúra bola navrhnutá Howardom Aikenom v tridsiatych rokochminulého storocia na harvardskej univerzite v Spojených štátoch pri vývojireléového pocítaca MARK 1 (1944). Taktiež bola využitá na pensylvánskej univerzite pre elektrónkový pocítac ENIAC. Už vtedy predstavovala modernú koncepciu, ale technické prostriedky vtedajšej doby neumožnili jej realizáciu. Preto bola zavrhnutá a bola prevzatá koncepcia Von Neumanna. Neskôr, asi po štyridsiatich rokoch, dosiahla technológia výroby integrovaných obvodov taký stupeň, že mohla byt táto koncepcia realizovaná.
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Zhrnutie: Harvardská architektúra je charakteristická svojou oddelenou pamäťou pre dáta a pre program (obr. 3.2). Dátová pamäť je pripojená obojsmernou a programová pamäť jednosmernou dátovou zbernicou. Výhodou harvardskej architektúry je vyššia rýchlosť systému, keď pri výbere inštrukcie z programovej pamäte môže súčastne prebiehať aj presun dát z dátovej pamäte.

Architektúra Von Neumann – je charakteristická spoločnou pamäťou pre dáta a program (obr.3.1). Nevýhodou tejto architektúry je, že v spoločnej pamäti sídlia dáta a program súčastne. Obojsmerná spoločná zbernica je využitá pre dáta a inštrukcie.
http://ebook.diversant.sk/rezistor.html pozrieť



 HYPERLINK "http://ebook.diversant.sk/gallery/rezistor.png" 
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Rezistor – 
[image: image7.png]Rezistor alebo odpor je linedmy elektronicky prvok, ktorého prevaZujuca vlastnost je jeho elektricky odpor. Vyskytuje
sa bud ako siéast’ integrovanho obvodu, alebo ako samostatn clekironick siciastka. Jeho funkcia je obmedzenic
pretekajiiceho pridu v obvode a na zniZenic napitia (pri zafai). Kede energia sa nedd vyrobif, iba premenit, v
rezistore sa meni prebytoénd elekirické energia na tepelm energiu.

‘Rozdelenie rezistorov
Podra konstrukéného vyhotovenia sa rezistory delia na 2 zskladné skupiny:
+ Rezistory s dvoma vjvodmi
- pevné
- nastavitelné - zva&ia potenciometre alebo trimre, ktoré jeden v§vod odporovej drshy bud vobec nemajt
(dvojvivodové), alebo treti vivod je prepojeny s bezcom.
« Rezistory s viac ako dvoma vivodmi
- s pevnymi odbotkami
- potenciometre a trimre
- linedme

Z technologického hladiska sa rozdefujt na:
« Vistvové - odporovy materil v tvare vrstvy
+ Drdtové - navinuté odporovym drdtom

Menovity odpor rezistora
Menovity odpor je predpokladany odpor séciastky udévany v ohmoch. Menovity odpor je na siciastke vyznateny
kédom vytvorenm skupinou gislic a pismen alebo farebnymi pasikmi.
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Sériové radenie: 

Paralelné radenie: [image: image8.png]
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Obr. 6.4 Architektúra OS jadro OS





Ukážka implementácie OS na osobný PC


vrstva na najnižšej úrovni zaisťuje priamy styk s tech. Prostriedkami PC a BIOS (Basic Input Output System)


základný v/v systém


služby BIOSU používa jadro OS








