Vnútorné pamäte
Pamäť  - uloženie informácie, jej uchovanie na požadovanú dobu a opäť získať a spracovať. Informácia je číselná hodnota alebo modulový signál. Na uchovávanie informácie sa využíva dvojková sústava. Elektrický signál má dva stavy- 0,1.Základnou jednotkou informácie 1 bit, Byte – 8 bitov, pozri väčšie jednotky ....../
Pamäte PC sa rozdeľujú na:
1. Vonkajšie /FDD,HDD,CD,DVD, BLUE RAY, Externé disky../
2. Vnútorné pamäte/na základnej doske, na prídavných zariadeniach, v periférných  zariad. 

   /RAM, ROM, Cache.../

Vnútorné pamäte  - veľká rýchlosť, nízka kapacita. Vonkajšie pamäte – veľká kapacita, dlhšia prístupová doba.

Pamäte sa rozdeľujú podľa viacerých kritétií:
1. Podľa energetickej závislosti: 
-energeticky závisle/ udržujú informáciu pokiaľ sú pod napätím/RAM – Patriot. Kingston, Crucial – firmy vyrábajúce RAMky/
- energeticky nezávislé/CD, USB, HDD.../

2.Podľa možnosti zápisu:
 - pamäte na čítanie a zápis/RWM/

- pamäte len na čítanie/ROM/
3. Podľa spôsobu prístupu: 
- pamäte s priamym prístupom/ čas zápisudo pamäte je rovnaký bez ohľadu na umiestnenie 
 údaja v pamäti v súčasnosti polovodičová/
- pamäte s cyklickým prístupom /rotujúce disky -HDD/
-pamäte so sekvenčným prístupom / magnetická páska , požadovanú informáciu získame až po prečítaní predchádzajúcej/

4. Podľa technológie ukladania- zápisu informácie:
- elektromechanické – dierne štítky, dierne pásky
- magnetické- magnetické pásky, diskety, feritové  pevné disky/
-magnetooptické –CD- magnetický zápis, optické čítanie
-optické – CD – optický zápis, optické čítanie
-elektrostatické – kapacitný záznam
-polovodičové
V PC sú tieto hlavne pamäte: operačná pamäť, registre procesora, vyrovnávacia cache pamäť, HDD, pracovné pamäte jednotlivých komponentov – sieťová karta, grafická karta/
Hlavné parametre pamätí:

· Kapacita- kB, MG, GB – množstvo informácie, ktoré môžeme do pamäte zapísať

· Vybavovacia doba –čas, zaktorý sú dáta uložené/načítané

· Šírka zbernice na prenos informácií /8, 16,32,64 bit)

· Prenosová rýchlosť – počet dát prenesených za časovú jednotku

· Spoľahlivosť –stredná doba medzi dvoma poruchami pamäte

· Cena

· Fyzikálny princíp

Vnútorné pamäte:  - RAM, ROM, CMOS, CACHE

RAM – vie zapisovať, čítať, energetický závislá, polovodičová – dnes, RAM sa volí podľa typu základnej dosky, frekvencie procesora, dôležitý je aj OS, 32 bit oS nevie adresovať 4GB OP, musí byť nainštalovaný 64 bitový OS

WINVista – 2GB, WIN7-2GB, WIN10 -4GB

OP – kapacita, frekvencia- rýchlosť, rozmery pinov, v súčasnosti sa používajú dynamické,

DDR  - používané v dnešných počítačoch/DDR2,DDR3,DDR4, GDDR – hlavne desktopy

DIMM – hlavne notebooky/úspora miesta

RAM  - statická a dynamická. 
SRAM – tvorená tranzistormi, menšiu kapacitu, bistabilný klopný obvod. väčšiu rýchlosť, prístupová doba 0,5 ns, to sú tie najrýchlejšie , okolo 35 ns., používajú sa ako cache pamäte.
DRAM – tvorená kondenzátormi, údaje uchováva elektrický náboj, vyžaduje pravidelný refresh dát, má väčšiu kapacitu , 70ns prístupová doba, nižšia prístupová doba, nižšia cena, jednoduché
Flash pamäť – prvé pamäťové karty vo fotoaparátoch, USB kľúče, DVD prehrávačoch, Flash pamäť je tzv. stála pamäť, ktorá pre uchovávanie uloženej informácie nevyžaduje napájanie. Flash pamäti nemajú žiadne pohyblivé mechanické súčasti./EEPROM/.Flash čipy sú dvoch typov, NOR a NAND,inak povedané programovateľné RAM , v súčasnosti aj na uloženie BIOS.

ROM – môžeme len čítať, pamäť sa nedá zmazať je daná výrobcom, 128KB, 512 KB
ROM sa delí na:
PROM – vyrábala Texas instrument, je programovateľná užívateľom len raz, pomocou špeciálneho zariadenia
EPROM – dajú sa vymazať a opäť preprogramovať, vymazanie sa používa UV žiarenie, uchovanie informácie aj na 20 rokov, počet prepisov závisí od konkrétneho typu.
EEPROM –mazateľná elektrickými impulzami, preprogramovateľné namenej 1000 krát

CMOS: Ďalším typom RWM pamätí je CMOS pamäť - je to malá pamäť, ktorá sa vyznačuje malou spotrebou elektrickej energie. Je napájaná z batérie. V tejto pamäti sú uchované základné informácie o konfigurácii počítača (dátum a čas, jednotlivé časti počítača). Zmena obsahu pamäte sa robí pomocou SETUP- je súčasťou BIOS, ten je prístupný niekoľko sekúnd po zapnutí PC –DEL. CMOS vymazaná počítač neštaruje. Obsahuje: informácie o pružných diskoch, videokarte, kapacite OP, nastavenie parametrov cache, nastavenie klávesnice, výstupné porty, dátum, čas, a ďalšie, okolo 128 B

ROM BIOS -BIOS (Basic Input-Output System). Je to pamäť typu ROM (aj keď niektoré typy BIOSov je možné špeciálnym spôsobom prepisovať) a obsahuje inštrukcie operačného systému, ktoré po zapnutí počítača zabezpečujú napr. technické testy prítomnosti a funkčnosti hardvéru a tiež zavedenie ďalších častí operačného systému z pevného disku do pamäte RAM. Obsah BIOSu je tzv. firmware, firemný softvér, ktorý je do pamäte vložený výrobcom základnej dosky počítača. Výrobcovia ROM BIOS – AMI,AWARD, Phoenix – kvalitný
Cache pamäte-  (rýchla vyrovnávacia pamäť procesora) sú to pamäte umiestnené priamo v procesore na strategických miestach, aby uchovávali prechodné informácie, ktoré nimi pretekajú. Ide o rýchle statické pamäťové bloky. Dnešné procesory používajú pamäte s názvami L1, L2 a niektoré aj L3. V skratke pamäť cache slúži na vyrovnanie rýchlosti medzi pomalou hlavnou pamäťou a rýchlym procesorom. Viacúrovňové cache pamäte sú efektívne pretože sa kontrolujú postupne či neobsahujú informácie s ktorými sa práve ide pracovať. L1 pamäť je najmenšia a L3 pamäť sa používa iba v serverových procesoroch pretože jej implementovanie je veľmi drahé a nevyužiteľné na bežnom PC. Jej účinky sú badateľné až pri práci s veľkým množstvom dát.
Registre -Register v procesore je pamäťové miesto, ktoré slúži procesoru na uchovávanie údajov, ktoré práve spracováva. Ide o pomerne malé množstvo veľmi rýchlej pamäte, ktorá je priamo súčasťou procesorového jadra a prístup k nim je obvykle súčasťou inštrukčného súboru. Registre majú obvykle rovnaký počet bitov ako je základná šírka spracovaného údaju (t. j. napr. u 8-bitového procesora je to 8 bitov atď.). U niektorých procesorov sú k dispozícii aj registre s dvojnásobnou príp. štvornásobnou šírkou, obvykle zložené z viacerých základných registrov (ku ktorým je možné pristupovať aj individuálne).CISC procesory obyčajne obsahujú malý počet registrov (3 – 20), z ktorých niektoré majú špeciálne určené postavenie (napríklad akumulátor, počítadlo cyklov, indexový register a pod.). Naopak, RISC procesory majú typicky veľký počet (16 – 32) navzájom zväčša rovnocenných registrov. Okrem dátových registrov obsahujú procesory aj špeciálne registre (angl. Special Function Register, skr. SFR) určené pre zvláštne funkcie, 

Polovodičové pamäte- sú vyrobené z plovodičových materálov, sú to integrované obvody, schopné prijať,m uchovať, vydať zakódovanú informáciuv tvare 0,1. Rozdeľujeme ich z konštrukčného hľadiska na bipolárne a unipolárne. Bipolárne – klopné obvody RS s tranzistormi, unipolárne – MOS.Bipolárne väčšia rýchlosť nižšia kapacita a unipolárne naopak.
Charakteristika polovodičov: - prvky 4. Skupiny MSP, patrí svojimi vlastnosťami medzi vodiče aj nevodiče v závislosti od vonkajších podmienok / teplota, žiarenie, elektrické pole../Merný odpor sa znižuje zvýšenou teplotou.
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char   string   pchar   jeden znak   reťazec max 255 znakov dlhý   reťazec   max 65535  znakov dlhý  

  5 = konštanta   ‘5’ =  znak päť     4.   Typ Boolean   len dve hodnoty   -        pravda = 1       -         nepravda = 0     5.   Reťazec     –   uchovávanie celých znakových reťazcov   -   krátke reťazce typ STRING(max 255 znakov)   6.   Ukazovatele   / súvisia s   dynamickými premennými/   7.   Užívateľom definované typy   Okrem tohto triedenia je možné všetky údajové typy v Delphi rozdeliť na dve základné  skupiny:      ordin álne      neordinálne  

Polovodiče rozdeľujeme – vlastné- sú čisté polovodiče bez prímesí napr. Si, nevlastné – prímesové 
Polovodič typu N – donorové, priberajú prvok z piatej skupiny As, navyše jeden elektrón
Polovodič typu P – akceptor – nedostatok elektrónov, prímes z tretej skupiny Ga
Rekombinácia je zánik párov elektrón diera

Vznik polovodiča typu N
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Vznik polovodiča typu P: 
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PN priechod:priepustný smer
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PN priechod v závernom smere:
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Polovodičové súčiastky:                                   Fotodióda 
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Dióda -    
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LED -
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Tyristor -  spínanie elektrického prúdu
Tranzistor:  zosilňovače   Princíp: 

Dátové objekty v Delphi:
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Do  kategórie  ordinálne patria všetky typy, u ktorých je presne daná postupnosť medzi jednotlivými hodnotami. To znamená, že sa vždy vie, ktorá hodnota je nasledujúca a ktorá predchádzajúca.(Abeceda)

Typickým príkladom neordinálneho údajového typu sú reálne údajové typy, pretože u nich nie je možné určiť nasledujúci prvok v postupnosti. Je všeobecne známe, že v intervale 1,5 až 2,0 leží nekonečne mnoho prvkov.


Viac tu: http://melisko.webnode.sk/news/zakladne-udajove-typy/
 
Premenná =  symbolické označenie (meno) pre určitú oblasť pamäti, v ktorej sú uložené údaje daného typu.

Definovať premennú = deklarácie premenných


Obecná deklarácia 
var
cislo, sucet: integer;






Znak: char;


Deklarácie konštánt
const
dtyzd = 7;




                  pden = ’pondelok’

Operátory

Operátor je vyhradený znak, ktorý má nejakú špecifickú funkciu. Všetci napríklad poznajú operátor +, ktorý sčíta dva operandy (operand je symbol, na ktorý je použitý operátor) aj všetky ostatné základné aritmetické operátory.

Zďaleka najpoužívanejším operátorom pri programovaní je operátor priradenia. Tento operátor je definovaný dvomi symbolmi : =. 
A := B;

Aritmetické operátory vykonávajú základné matematické operácie. Tieto operátory sa ďalej delia na unárne (používajú len jeden operand) a binárne (spojujú dva alebo viac operandov). 

Nasledujúca tabuľka uvádza ich prehľadný zoznam:

	Operátor
	Operácia
	Typ operandu
	Typ výsledku
	Príklad použitia

	+
	súčet
	integer, real
	integer, real
	X+Y

	-
	rozdiel
	integer, real
	integer, real
	výsledok -1

	*
	násobenie
	integer, real
	integer, real
	PI*Pomer

	 /
	delenie
	integer, real
	real
	X/2

	Div
	celočíselné delenie
	integer
	integer
	Celok div počet

	Mod
	zvyšok po delení
	integer
	integer
	Y mod 6

	 + (unárna)
	kladné znamienko
	integer, real
	integer, real
	+7

	- (unárna)
	záporné znamienko
	integer, real
	integer, real
	-x

	Operátory
	Priorita

	@, not
	prvá (najvyššia)

	*, /, div, mod, and, shl, shr, as
	druhá

	+, -, or, xor
	tretia

	=, <>, <, >, <=, >=, in, is
	štvrtá (najnižšia)


Logické operátory sprevádzajú logické operácie s operandmi typu Boolean. Výsledky logických operácií sú opäť výhradne typu Boolean. V Delphi sú k dispozícii štyri logické operátory: and (logický súčin), or (logický súčet), xor (exkluzívny súčet), not (negácia). 

Relačné operatóry - slúžia na porovnávanie veľkosti jednotlivých operandov 
Výraz- vytvára spojenie operátorov a operandov, výrazy sa vyhodnocujú zľava doprava, prvé sa vyhodnocujú výrazy v zátvorkách, ak zátvorky chýbajú, má prednosť násobenie pred sčítaním odčitaním, a tak ďalej. 
Poradenie vykonávania operácií určuje tabuľka:
Logické výrazy obsahujú logické operátory a ich výsledok je typu Boolean.
Výmena premenných: http://algoanim.ide.sk/index.php?page=showanim&id=135&lang=sk
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POM:=A, A:=B, B:=POM – napísať do 
DELPHI
 Program : procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

 Var

 A,B,Pom:Integer;

begin

A:= Strtoint(Edit1.text);

B:=Strtoint(Edit2.text);

Pom:=A;

 A:=B;

 B:=POM;

 Edit1.text:=Inttostr(A);

 Edit2.text:=Inttostr(B);

end;

end.






