   Vstupné zariadenia
Vstupné zariadenie alebo vstupná jednotka je periférne zariadenie (hardvér) počítača, ktorá umožňuje vstup údajov alebo signálov do počítača za účelom ich ďalšieho spracovania alebo ich využitia pre riadenie počítača a k nemu pripojených zariadení. Vstupné zariadenie transformuje informácie z “vonkajšieho” sveta do formy použiteľnej pre počítač. Niektoré zariadenia sú kombinované vstupno-výstupné zariadenia.

	V
S
T
U
P
N
É 
	tlačidlové ovládače
	- klávesnica

	
	grafické ovládače
	- myš a jej modifikácie (trackball, touchpad)
- joystick - krížový ovládač
- svetelné pero, dotyková obrazovka

	
	grafické snímače
	- scanner - snímač graf. predlohy
- tablet (digitizér)
- videokamera

	
	snímače fyzikálnych prostredí
	- zvuk (mikrofón)
- iné (svetlo, mag. pole - sondy) 

	
	sieťové a telekomunikačné dátové vstupy
	- modem


	V
Ý
S
T
U
P
N
É 
	dočasné zobrazovanie informácií
	- CRT monitory
- LCD, TFT displaye
- LCD projekčné panely, projekčné videosystémy

	
	permanentné zobrazovanie informácií
	- tlačiarne (mechanické - typové, mozaikové - ihličkoví, tepelné, tryskové a sublimačné, laserové, plazmové)
- súradnicové zapisovače (plottre) s valcovým posunom, resp. pohyblivým mostom (kresliace stoly)

	
	počítačom riadené stroje
	- napr. vyrezávacie plottre, roboty, NC frézy...

	
	zvukový výstup
	- reprouktory, hudobné a rečové syntetizátory 

	
	sieťové a telekomunikačné dátové výstupy
	- modem


Klávesnica: -je to vstupné zariadenie

-jeden z tlačidlových ovládačov, 

-slúži ako univerzálne interaktívne vstupné zariadenie na písanie dát, príkazov, programov, ovládanie kurzoru po obrazovke, pohyb po dokumente a podobne.

-každý kláves ovláda spínač ukrytý pod ním spravidla typu mechanického, membránového alebo bezkontaktného magnetického. Mikroprocesor ukrytý vo vnútri klávesnice vysiela signály, ktoré sa mu v prípade nestlačenej klávesy vrátia vo forme 0, alebo v prípade stlačenej klávesy ako 1 

-druhy klávesov: 

a.) kláves s mechanickým kontaktom

b.) bezkontaktový kláves s Hallovou sondou/starší typ klávesnice
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Mechanické s gumovou membránou: uhlíkový kontakt                                                Mechanická klávesnica:
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Pripojenie klávesnice pomocou: DIN, PS/2, USB, 
 Ergonomické klávesnice -umožňujúce natáčanie jednotlivých častí 

Bezdrôtové klávesnice prepojené s počítačom pomocou vysielača a prijímača – k prenosu dát sa využíva frekvencia na úrovni veľmi vysokých frekvencií UHF alebo na úrovni infračerveného svetla – IR./ Bluetooth a bezdrôtovej siete v pásme 2,4 GHz./
Multimediálne klávesnice – majú okrem povinných kláves aj  klávesy na ovládanie zvuku , videa a klávesy k rýchlemu spúšťaniu aplikácií.
Gumenná klávesnica-klávesnica totiž vydrží takmer všetko. Je totiž úplne odolná voči vode a prachu, dá sa napríklad aj zrolovať, ak by ste si ju niekam chceli zobrať. Medzi hlavnými plusmi tejto klávesnice výrobca uvádza aj to, že Caps/Num/Scroll-Lock majú svietiace LED diódy, podporuje všetky bežné operačné systémy a k počítačom ju pripojíte vďaka portom USB alebo PS/2.
Ergonomické klávesnice -/ musíme ohýbať v zápästí, čo nie je práve zdravé a zvyčajne ani nie príliš pohodlné/ktorých najväčším producentom je Microsoft. Tieto klávesnice sú špeciálne tvarované tak, aby lepšie sedeli prirodzenej pozícii rúk. Ich používanie je všeobecne veľmi pohodlné a po chvíli zvykania môžu priniesť úľavu aj zlepšenie efektivity písania. Pravdou však je, že tieto klávesnice nie sú pre každého, pretože niektorým srdciam je bližšia napríklad nízka cena alebo mechanické spínače, čo s ergonomickými klávesnicami spravidla nejde dokopy.
Virtuálne klávesnice -využívajú sa u dotykových zobrazovačov (tablety, mobilní telefony)./dotykové/
Laserové  klávesnica- využíva  laserom premieta na povrch obraz klávesnice, s ktorou  užívateľ pracuje ako s obyčajnou klávesnicou. Pokiaľ prsty preruší paprsok, zariadení toto identifikuje ako stisk a prevedie príslušný úlohu. Tieto klávesnice sa  pripojujú bezdrôtovo cez Bluetooth rozhraní.
Podsvietené – používatelia pracujúci  noci, využívajú najčastejšie modré osvetlenie, sú tri možnosti podsvietenia: - škári medzi jednotlivými klávesami, celá klávesnica, alebo iba iba popisky kláves sú priehľadné a svietia
Budúcnosť klávesnice v ergonómií.
Výrobcovia klávesníc –Genius, Logitech, C-Tech, Apple, Microsoft http://server.gphmi.sk/machova/hwsw/vsz.html#nul
http://www.ucirna.cz/informatika/hardware_porty.php
Ovládač (zariadenia) (iné názvy: drajver, driver, riadiaci program (zariadenia), angl. device driver) je počítačový program, ktorý umožňuje komunikáciu operačného systému s hardvérovým zariadením. Každé zariadenie (napr. tlačiareň, pevný disk, klávesnica či myš) musí mať ovládač. Operačný systém obyčajne štandardne obsahuje ovádače bežných zariadení ako klávesnica či systémový časovač, ostatné zariadenia je možné nahrať dynamicky, či už pri štarte systému alebo po pripojení periférneho zariadenia. V DOS-e sú zvyčajne ovládače zariadení obsiahnuté v súboroch s rozšírením .SYS. Vo Windows je ovládač (driver) ovládací program, ktorý umožňuje komunikáciu medzi technickým zariadením a Windows.
Port – slúžia na komunikáciu medzi vstupnými, výstupnými zariadeniami a počítačom, je to v podstate komunikačné rozhranie. Rozdeľujeme ich na SÉRIOVÉ, PARALELNÉ. Sériové – prenášajú bit po bit za sebou po jednom páre vodičov r. sériový port, COM, USB, FireWire port, Ethernet .   paralelne komunikujúce porty (dáta sa prenášajú paralelne po viacerých vodičoch naraz, v jednom kroku sa prenesie viacbitové slovo) napr. paralelný port/LTP/

 Plug and Play (v preklade "pripoj a hraj") je počítačová technológia umožňujúca jednoduchšie rozpoznávanie a konfiguráciu hardvéru. Umožňuje operačným systémom správne zistiť, aký hardvér je v počítači, na základe čoho môže automaticky (s väčšou či menšou úspešnosťou) k tomuto hardvéru nainštalovať či spustiť príslušné ovládače
http://pcvyuka.blog.cz/1209/jak-na-mysku-aby-vas-poslouchala
Myš- patrí medzi vstupné zariadenia, Počítačová myš je vstupné zariadenie počítača, periféria slúžiaca na ovládanie polohy kurzora na obrazovke a vykonávanie operácií stlačením tlačidiel. V dolnej časti myši je zariadenie, ktoré detekuje pohyb myši vzhľadom k vodorovnej podložke a následne tento pohyb prenáša na obrazovku počítača. Myš dostala svoje meno, pretože staršie modely s káblom vedúcim k počítaču pripomínali tohto hlodavca. 
Prvá mechanická myš bola vyrobená v roku 1963 a mala jedno tlačidlo. Dnešná moderná myš pracuje na základe optického senzora a má spravidla dve tlačidlá tlačidla, prípadne je doplnená aj scrollovacím kolieskom (pre vertikálny pohyb v dokumentoch). Myši počítačov Apple Macintosh majú jedno tlačidlo. Dnes predávané myši tak mávajú od jedného tlačidla po päť a viac, ktorých funkcie sú konfigurovateľné a využiteľné napr. aj pri hraní počítačových hier. 

Druhy myši a pripojenie

· ultrazvuková - pracuje na podobnom princípe ako optická. Jej výhodou je, že umožňuje aj trojrozmerný vstup; tretia súradnica je definovaná vzdialenosťou  myši (jej zdvihnutím od podložky)
-pomocou myši ovládame programy rýchlejšie ako pomocou klávesnice, 
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- užívateľ ju drží v ruke a pohybuje ňou po podložke, 

 -pohyb myši je prenášaný pomocou špeciálnych snímačov na pohyb kurzora na monitore, 

- pohyb myši po podložke sa prejaví ako pohyb kurzora po obrazovke.
mechanická umožňuje vstup dvojrozmernej informácie pomocou guľôčky umiestnenej v spodnej časti myši kde sa nachádzajú 2 snímače (jeden sníma pohyb vo vertikálnom druhý v horizontálnom smere) optická - guľôčka je nahradená dvojicou svetelného vysielača a prijímača (na báze LED-diód); pohyb je snímaný zmenou odrazu vysielaného lúča od podložky.
Laserová – je veľmi podobná sú podobné optickým, používa sa citlivá inračervená laserová dióda, majú lepšiu presnosť a odozvu senzora.
Pripojenie myši k počítaču je riešené buď káblom, pôvodne napr. cez sériový port, PS/2, dnes najmä prostredníctvom USB, alebo bezdrôtovo, dnes najmä prostredníctvom Bluetooth. 
Vysvetlenie princípu podľa obrázka viď.hore
1: Pohyb myšou po podložke otáča guľou.
2: Kolieska osí X a Y sa dotýkajú gule a prenášajú pohyb.
3: Kolieska pre optické kódovanie majú otvory pre svetlo.
4: Infračervené LED svietia otvormi v kolieskach.
5: Snímače zachytávajú svetlo a prevádzajú ho na rýchlosť pohybu v smeroch X a Y.
Skener -  (z angl. scanner) je vstupné zariadenie počítača určené na digitalizáciu plošných predlôh, predovšetkým papierových dokumentov, obrázkov, fotografií alebo iných predlôh obsahujúcich grafické alebo textové informácie.
Skenery si môžeme rozdeliť podľa viacerých hľadísk.

Podľa predlohy

· plošné - predloha sa kladie na plochu, obvykle sklenenú platňu

· ručné - snímacím prvkom sa ručne pohybuje po snímanej ploche

· bubnové -  predloha sa vkladá do skleneného valca

· fotografické - predloha sa sníma podobne ako fotoaparátom - odfotografuje sa

· bezkontaktné - laserové - sníma sa len modulované laserové svetlo odrazené od predlohy

· prechodové - predloha prechádza štrbinou okolo snímacieho prvku (ako pri faxe)

· filmové - snímanou predlohou sú negatívne filmy a diapozitívne filmy
Podľa komunikačného ozhrania: 
· USB, pripojenie je vytvorené zbernicou USB (Universal Serial Bus)

· FireWire, málo používané, iba pre špeciálne aplikácie. Používa interface 1394 FireWire

· SCSI Small Computer System Interface
· Paralelný port, pripojenie je cez centronics, paralelný port

· Bezdrôtové, používajúce technológie IrDa, Wi-Fi, Bluetooth
Dodáva sa aj s programovým vybavením. Scanner si obrázok rozdelí na 

raster, ktorý scanuje po riadkoch a každý riadok bod po bode takto: zdroj vyšle v kolmom smere svetelný lúč na daný bod, lúč sa odrazí v rôznej intenzite závisiacej od bodu. Tento odrazený lúč zachytáva snímacia hlava. 

Ručné scannery: Posun snímacej hlavy po predlohe je uskutočňovaný rukou obsluhy. Snímanie je menej spoľahlivé a vyžaduje si zručnosť. Sú pohotové, lacné, s malou rozlišovacou schopnosťou (150 - 400 DPI), spravidla sú monochromatické (snímajú iba čiernobielo). 

Stolné scannery: Snímaná predloha sa pokladá na sklennú podložku (formát A4). Posun snímacej 

hlavy po predlohe je uskutočňovaný motoricky. Sú drahšie, typická rozlišovacia schopnosť je 600 až 1200 DPI, ale kvalitnejšie prístroje aj viac – 2400, 3200 či 4800. 

Dôležitým parametrom je farebná hĺbka, ktorá udáva, koľko farebných odtieňov scanner rozlišuje. Udáva sa počtom bitov, ktoré sú k dispozícii pre vyjadrenie všetkých farebných kombinácií.(16, 36, 

42, 48 bitov). K počítaču sa scanner pripája prostredníctvom kábla buď cez paralelné rozhranie, dnes je však najrozšírenejšie pripojovanie cez USB port. 

Osobitnú skupinu scannerov tvorí snímač čiarového kódu- sníma čiarový kód zo štítku na tovaru. 


TRACKBALL - obrátená myš. 

Môže byť samostatný alebo je zabudovaný do krytu klávesnice resp. notebooku. Na vrchnej strane je gulička, ktorou sa pohybuje prstami.je ťažká

TOUCHPAD je dotykové zariadenie, 

grafický kurzor je ovládaný pohybom prsta po podložke. 

Používa sa v notebookoch.
TABLET 
-vstupné zariadenie 

-ovláda počítačový kurzor podobne ako myš 

-pohyb pera po podložke sa prenáša do pohybu grafického kurzora

Svetelné pero 
Používa sa na vkladanie údajov pri konštrukčných prácach priamo na obrazovke. Práca s perom trochu pripomína 

prácu s myšou - obsahuje tlačidlo na potvrdenie voľby. Pero umožňuje operátorovi premiestňovať objekty priamo 

na obrazovke, kresliť voľnou rukou alebo sa dá použiť pri výbere z ponuky menu, zobrazeného na obrazovke.

Dotyková obrazovka - pracuje na inverznom princípe (prst preruší na rastri svetlo) .

Joystick - pákový ovládač 
Používa sa najmä pri hrách. Môže mať rozličné tvary – páka, volant, alebo 

špeciálne navrhnuté kormidlo na riadenie lietadla. Pripája sa cez GamePort, ktorý je štandardnou súčasťou zvukových kariet, môže byť však aj ako samostatná karta. Alternatívou k joysticku je Gamepad pákový ovladač 

v prevedení vhodnom pre iné typy hier; ďalšou sú konzoly s volantom a pedálmi a špecializované hracie konzoly.
Mikrofón 
Slúži na snímanie hlasu obsluhy pri interaktívnych multimediálnych 

programoch – výuka cudzích jazykov, hry, alebo pri interaktívnej hlasovej komunikácii cez Internet (NetMeeting). Najčastejšie prevedenie je vo forme headsetu v kombinácii so slúchadlami, alebo ako stojánkový stolný mikrofon. Pripája sa do príslušného konektora na zvukovej karte. 

Digitálny fotoaparát, videokamera 
Tieto zariadenia nie sú primárne určené ako periférne zariadenia pre počítač, ak však chceme pozerať a spracovávať nasnímaný materiál na počítači, je možnosť tieto zariadenia prostrednícvom napr. USB portu pripojiť k počítaču a prenášať dáta priamo bez nutnosti použiť výmenné pamäťové médiá. 

WEB kamera 
Je to snímač statického resp. dynamického obrazu. Je jednoduchá, určená na snímanie obsluhy, interiéru a prípadne jednoduchých predlôh pri vizuálnej interaktívnej komunikácii po Internete.
BEZPE4NOSŤ

Pri prevádzke každého elektrického zariadenia,teda napr.aj zariadení informačne techniky ,samusí zaistiť bezpečnosť osôb, hospodárskych zvierat a majetku.(VyhláškaMPSVaRSRč.508/2009)

Požaduje sa:

• ochrana pred zásahom elektrickým prúdom,

• ochrana pred tepelnými účinkami,

• ochrana pred nadprúdom,

• ochrana pred poruchovými prúdmi,

• ochrana pred prepätím.
ZDRAVOTNÉ RIZIKÁ -veľká obrazovka, problémy so zrakom,
	
	 Záťaž zraku – vzniká, ak nemožno nastaviť jas obrazovky, sklon obrazovky, kontrast farieb, veľkosť znakov, ak na obrazovke vznikajú zrkadlenia a odlesky, ak je nedostatočné alebo naopak  prisilné osvetlenie pracovnej plochy v porovnaní s ostatným prostredím. Pracovisko sa musí riešiť tak, aby zdroje svetla, ako okná a iné otvory, priehľadné a priesvitné steny a jasne sfarbené steny alebo zariadenia nespôsobovali priame oslnenie, a ak je možné, nevyvolávali na obrazovke odraz. Pozorovacia vzdialenosť nesmie byť menšia ako 400 mm. Prvým signálom preťaženia zraku a centrálneho nervového systému je nadmerná únava očí. Prejavuje sa štípaním, pálením slzením, začervenaním a svrbivým pocitom očí, citlivosťou na svetlo, bolesťou hlavy a pocitom suchosti v oku. S pribúdajúcim vekom väčšina ľudí potrebuje okuliare a to najmä, ak sa pracuje s počítačom. Bežné dioptrické okuliare neprispôsobené na prácu s počítačom záťaž zraku zvyšujú.
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	Záťaž podporno-pohybovej sústavy : 
[image: image6.png]&




a)      bolesť chrbtice – vzniká pri nesprávnej polohe pri sedení. Práca za počítačom má byť prerušovaná prestávkami. 
Doska pracovného stola alebo pracovná plocha musí mať dostatočné rozmery (dĺžka najmenej 200 mm a šírka najmenej 750 mm), povrch s nízkou svetelnou odrazivosťou a musí umožniť variabilné usporiadanie zobrazovacej jednotky, klávesnice, dokumentov a ďalších súvisiacich zariadení. Pri stabilnej výške pracovného stola, na ktorom osoba vykonáva prevažnú časť pracovných operácií výška musí zodpovedať telesným rozmerom (650 mm pre ženy, 750 mm pre mužov). Ak je nastaviteľná výška pracovného stola, má byť rozsah nastavenia v rozmedzí 650 až 750 mm

 Sedadlo musí byť nastaviteľné na výšku (v rozsahu 400 až 520 mm), operadlo musí mať nastaviteľnú výšku i sklon, sedadlo je vhodné vybaviť aj sklopiteľnými opierkami predlaktia. Odporúčajú sa päťkolieskové kancelárske stoličky, ktoré umožňujú kontrolovaný pohyb po podlahe; čalúnený povrch vrátane okrajov sedadla, ktoré tvarom neobmedzuje krvný obeh dolných končatín a umožňuje nastavenie takej výšky sedadla, operadla a opierok paží, aby osoba mohla mať opretý vzpriamený chrbát v pravom uhle voči dolným končatinám, kolená taktiež v pravom uhle. 
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b)     bolesť lakťov (tzv. tenisový lakeť) – vzniká, ak umiestnenie klávesnice počítača a myši nie je prispôsobené osobe tak, aby mal predlaktie voči ramenu v pravom uhle. 
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c)      bolesť zápästia – vzniká, ak umiestnenie klávesnice na pracovnej ploche a výška klávesov a umiestnenie myši nie je prispôsobené osobe tak, aby mala zápästie voľne a na väčšej ploche položené. 



Zásady práce pri počítači 
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	Pravidlá pri prevádzke : 


Každý, kto pracuje s počítačom alebo inou zobrazovacou jednotkou musí byť s týmto zariadením a opatreniami na ochranu zdravia vopred riadne oboznámený a to vrátane žiakov (študentov). Počítače i prídavné zariadenia musia prechádzať pravidelnou odbornou kontrolou. Škola zodpovedá aj za prevádzku zariadenia (alebo časti zariadenia), ktoré si žiaci donesú z domova. Nesmie preto pripustiť ich používanie, pokiaľ nezodpovedajú po technickej stránke príslušným predpisom. Pri práci žiakov a študentov na počítačoch musí byť nad neplnoletými vykonávaný riadny dozor, úmerný ich veku, mentálnej vyspelosti i vykonávanej práci.
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	Ako predchádzať zrakovej záťaži : 


Platí zásada: robte prestávky! Po každej hodine s počítačom sa vzdiaľte od obrazovky na 10 – 15 minút, najlepšie do miestnosti bez počítača, aby si vaše oči oddýchli. Vystrite sa, niekoľkokrát sa zhlboka nadýchnite a vydýchnite, zatvorte oči a jemne si ich pomasírujte rukami. 
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	Ako predchádzať boľavému chrbtu : 


V prvom rade vystrite chrbát, akoby ste prehltli pravítko. Paže a predlaktie, rovnako i stehno a lýtko majú zvierať pravý uhol. Držanie tela si kontrolujte počas celého dňa. Hrbenie a všakovaké podivuhodné polohy sa k počítaču  nehodia. 
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	Ako správne pracovať s myšou : 


Myš uchopte uvoľnenou dlaňou ruky, pričom zápästie je uvoľnene položené na podložke. Prsty by mali prirodzene dosiahnuť na tlačidlá, dlaň ležať na myši. Myš je navrhnutá pre štandardný úchop. Ukazovák ovláda ľavé tlačidlo, prostredník pravé tlačidlo. 
Na záver by som chcela vysloviť prianie pre nás všetkých, ktorí si už bez čarovnej skrinky nevieme predstaviť každodenný život : 

  snažme sa vytvoriť si také podmienky pre prácu, aby počítač predstavoval nášho spojenca a pomocníka 
  aby bol pre nás užitočným priateľom a nie úhlavným nepriateľom spôsobujúcim bolesť a nevôľu 
  aby práca s ním bola zdrojom radosti a nie nepríjemných chvíľ.   
Ergonomická počítačová myš zabraňuje krúteniu zápästia, znižuje záťaž a napätie ruky, ktoré vzniká pri dlhodobom používaní bežne dostupných myší. Vytvára maximálne pohodlie, zvyšuje produktivitu a kvalitu práce. Verzie pre ľavákov, pravákov. Rôzne tvary a veľkosti. Pripojenie USB alebo Wireless.
Doprajte si pri práci užívateľský komfort a šetrite si zdravie Pozor! Príznakmi syndrómu karpálneho tunela sú stuhnutosť zápästia, bolesť svalov, bolesť vyžarujúca do ramena a do prstov, pocit mravčenia, svalová slabosť, poruchy citlivosti, opuchnuté prsty, zlá koordinácia pohybov. 
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http://edi.fmph.uniba.sk/~winczer/SocialneAspekty/VavrekErgonomia.htm
[image: image14.jpg]JAK SPRAVNE SEDET U POCITACE

Vzdalenost monitoru od oci

by méla byt zhruba 45 - 70 cm.
Pfi sedu by méla byt vyska
desky totozna s vyskou lokti.
Predlokti a nadlokti
by mélo svirat Ghle 90°

Sti'ed obrazovky by mél byt asi 20-35°
pod horizontalni osou oci a horni hrana
mirné nad horizontélni osou o¢i.

Klévesnice a mys by méla byt v oblasti dosahu.

U muzl je dosahova oblast vpred 50 cm, u zen 44 cm.
Dosahova oblast do stran je u muz{ 77 cm a u zen 69 cm.
Pro podporu predlokti doporu¢ujeme pouzivat

Zidle by méla umoziiovat gelovou podlozku.pro mys.

vzpfimené drzeni zad.

Vyska stolu by méla byt asi 72 cm nad podlahou,
U Zen 0 néco méné.

Nohy by mély mit dostatecny prostor,
tak aby 3ly natahnout. Idealni a velmi

efektivni je nozni opérka, kterou lze
CRDR

polohovat a naklanét.
BOZP.cz

Lytko se stehnem by mélo
svirat v koleni Ghel 90°.
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Zidle:
nastaveni
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https://www.kancelar24h.cz/website/zdrave-sezeni-a-ergonomie/
Klávesnica vysiela kódy stlačených kláves, ktoré vyhodnocuje jednočípový mikroprocesor - radič klávesnice cez SIO (sériový port) ako 1 Bajt. Každá klávesa spína v matici riadkov a stĺpcov jeden riadok a stĺpec. OS kód chápe ako adresu v ASCII tabuľke.





104 kláves





Snímače –polovodiče, diódy, laser





Najväčšia časť domácich a kancelárskych užívateľov bude pre spracovanie grafických a textových predlôh dostačujúce rozlíšenie 600 dpi, pre náročnejších 1200 resp. 2400 dpi, ktoré dnes ponúka väčšina modelov.��











