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0 Úvod 

   Cieľom mojej práce je zaoberať sieťami ak takými a sústrediť sa na problematiku internetu a ako ho mladý ľudia vnímajú dnes, ako ho využívajú aké sú prognózy. Internet sa stáva fenoménom dnešnej doby, na ktorom beží predovšetkým mladá generácia a stredná generácia. Ani si nevieme predstaviť ako nás virtuálny svet ovláda, kde sa vlastne nachádzame to vie iba náš mozog. Sociálna sieť je internetová stránka, virtuálny priestor pre prezentáciu jednotlivcov. Tento priestor im poskytuje možnosť zdieľať fotky, videá, rôzne výroky dokonca aj konkrétnu polohu, kde sa práve nachádzajú a s kým. Zdieľame myriádu informácií s ostatnými ľuďmi a berieme to ako normálnu vec. Ako akýsi trend, ktorý sa dnes deje a pokiaľ sa chceme cítiť sociálne komformne začlenení, mali by sme to robiť tiež. Najnebezpečnejším faktom však ostáva, že si často neuvedomujeme koľko informácií, s kým zdieľame. Za posledných pár desaťročí technológia neuveriteľne pokročila. Svet sa točí okolo peňazí ale okrem všetkého a najdôležitejšieho, svet sa točí okolo informácií. Je takzvaná doba informačná. Veľkým trendom dnešnej doby sú práve sociálne siete, ako najväčšie zdroje informácií. virtuálna realita, je realita, v ktorej žijeme prostredníctvom sociálnych sietí. Je to priestor, kam sa pripojíme, existujeme tam. Pri tejto realite nezapájame naše zmysly tak aktívne. Informácie, ktoré vniknú do mozgu tým, že si niečo prečítame sa vyhodnocujú pomocou predstavivosti. Sledujeme ostatných, závidíme, vytvárame si názory o osobách podľa toho čo zdieľajú. Reálne však nezasahujú zmysly, ktoré by videli ako sa daná osoba cíti, akú má výšku hlasu, ich reč tela alebo postoj, ich fyziognómiu. Hodnota prejavu osoby, ktorú sa teda chystáme hodnoverne posudzovať klesla na našu predstavivosť. Napriek tomu sa uspokojíme aj s touto predstavivosťou a prijímame ju. Neuvedomujeme si, do akej miery je to nespoľahlivý zdroj informácie. Vidíme akýsi ich priestor, kde sa môžu prezentovať, niekedy aj abstraktne, pomocou hudby, obrazov alebo fotografií a vytvárame si o nich obraz. Priemerne človek strávi denne 1 hodinu aj 40 minút neustálym pobytom vo virtuálnom priestore.
Všetko toto vplývalo na to , aby som to naštudoval z technického hľadiska nako+ko študujem odbor MPS a na druhej strane so zisťoval, aké výskumy boli urobené na internete v tejto oblasti. 

Cieľom mojej práce bolo naštudovať problematiku sietí ako sa skladá z jednotlivých topológií  až samotný internet a na druhej strane pripojenie na internet a tiež zameranie na využitie internetu 
Teoretická časť

1. Fyzické topológie 

1.1 Zbernicová topológia
   Zbernicová topológia je spôsob zapojenia počítačov do počítačovej siete. Spojenie sprostredkováva jediné prenosové médium (zbernica), ku ktorému sú pripojené všetky uzly siete (koncové počítače). 

   Zbernica je jednoduché zapojenie, má nízke zriaďovacie náklady, ale má aj nevýhody. Problém nastane, keď chcú dva klienty na sieti vysielať v rovnakej chvíli, vtedy vzniká kolízia. Vzhľadom na to, že sa táto situácia stáva veľmi často, musia mať systémy, ktoré používajú k vzájomnej komunikácii zbernicovú topológiu implementovanú schému, ktorá zabezpečí, že takéto kolízie nenastanú. V počítačových sieťach sa používa tzv. systém náhodného prístupu, ktorý sa snaží kolíziám predchádzať a v prípade, že nastanú, tak ich rieši. 
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1.2 Hviezdicová topológia 
   Hviezdicová topológia je jeden z najbežnejších typov topológii siete. Vo svojej najjednoduchšej forme pozostáva z jedného centrálneho uzla, ktorý môže byť tvorený prepínačom (switch), rozbočovačom – koncentrátorom (HUB), smerovačom (router) alebo počítačom, ktorý sa správa ako niektoré z týchto zariadení. Ak je centrálny uzol siete pasívny, uzol ktorý je pôvodcom vysielania, musí byť schopný tolerovať príjem ozveny svojich vlastných vysielaných dát s oneskorením (cesta k centrálnemu uzlu a späť), ako aj každé oneskorenie generované v centrálnom uzle. Aktívna hviezdicová topológia má aktívny centrálny uzol, ktorý sa väčšinou používa ako prostriedok na prevenciu proti problémom spojených s oneskorením. Pre upresnenie, jedine siete v ktorých je ako centrálny uzol použitý prepínače (alebo ekvivalent) sú skutočnou hviezdicovou topológiou. Ak je v sieti použitý prepínač (HUB), potom je fyzické správanie siete totožné so zbernicovou topológiou. 
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1.3 Kruhová topológia 
   Kruhová topológia označuje v počítačových sieťach pojem zapojenia, v ktorom je jeden uzol pripojený k ďalším dvom uzlom tak, že vytvoria kruh (prstenec). Kruhová topológia je menej efektívna a pomalšia ako hviezdicová sieť, pretože v nej musia dáta prejsť cez veľké množstvo uzlov a aj počítačov, kým sa dostanú k cieľu. Napríklad ak má daná prstencová sieť osem počítačov, musia dáta z prvého počítača prejsť na štvrtý počítač cez počítače dva a tri (PC 1 → PC 2 → PC 3 → PC 4). Môžu ísť aj opačným smerom; vtedy je potrebné prejsť z prvého počítača cez ôsmy, siedmy, šiesty, piaty na štvrtý (PC 1 → PC 8 → PC 7 → PC 6 → PC 5 → PC 4). Nevýhoda prstencovej topológie tiež spočíva v tom, že ak skolabuje jeden uzol, tak skolabuje celá sieť, pretože k funkčnosti siete je potrebné, aby bol v poriadku celý okruh.  
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1.4 Stromová topológia    
   V počítačových sieťach pojem stromová topológia označuje prepojenie počítačov do útvaru tvarom pripomínajúce strom. Vychádzajú z hviezdicovej topológie spojením aktívnych sieťových prvkov, ktoré sú v centrách jednotlivých hviezd. Takéto prepojenie sa používa predovšetkým v rozsiahlych počítačových sieťach vo veľkých firmách. Jednotlivé hviezdice často predstavujú jednotlivé oddelenia firmy, poschodia budovy alebo celej budovy. Tieto hviezdice sú potom znovu spojené hviezdicovitým spôsobom. 
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1.5 Zmiešaná topológia 
   Zmiešená topologia je špičková sieť, v ktorej sú niektoré uzly priamo spojené s viac ako jedným ďalším uzlom v sieti. Pre túto topológiu neexistuje uspokojivý názov, používajú sa názvy ako sieťová topológia, všeobecný graf, mesh topológia. Také u anglického názvu existuje určitá nejednoznačnosť, pretože niektorí autori považujú mesh topológiu bez prívlastku za sieť s topológiou s každým (úplný graf), iné za čiastočne prepojený graf. Zmiešená topológia poskytuje redundanciu prepojenia, takže je možná komunikácia pri výpadku niektorých liniek alebo uzlov. Uzly, ktoré sú pre sieť dôležitejšie alebo ktoré vyžadujú vyššiu odolnosť proti výpadku, sa navrhnú s väčším počtom pripojení do siete. Zmiešaná topológia sa často používa pri sieťach, ktoré majú vyššiu odolnosť proti výpadkom, ktoré sa skladajú z mnohých uzlov, že je nemožné realizovať spojenie s každým. Príkladom siete je zmiešaná topológia: internet, telekomunikačné siete a elektrická prenosová sústava. 
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2. Typy sieti podľa veľkosti 
2.1 Sieť typu PAN 
   PAN (Personal area network) – osobná počítačová sieť, ktorá je spravidla tvorená počítačmi umiestnenými v tesnej blízkosti alebo počítačom a iným elektronickým zariadením (tlačiareň, PDA, mobilný telefón). Na prenos údajov najčastejšie používa bezdrôtové pripojenie (napr. bluetooth) a jej primárnym cieľom je prenos a synchronizácia údajov. Prenosová rýchlosť dosahuje zvyčajne niekoľko desiatok Mb/s. 
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2.2 Sieť typu LAN 
   LAN (Local area network) – lokálna počítačová sieť, ktorá pracuje v režime neustáleho spojenia a na komunikáciu medzi počítačmi nepotrebuje nadväzovať spojenie (nepoužíva prostriedky pre diaľkový prenos údajov). Maximálne vzdialenosti medzi počítačmi sú stovky metrov až niekoľko kilometrov. Väčšinou sú umiestnené v jednej alebo viacerých blízkych budovách. Rýchlosť tohto typu sietí dosahuje rádovo Gb/s. 
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2.3 Sieť typu MAN 
   MAN (Metropolitan area network) – mestská (metropolitná) sieť, špeciálny typ LAN, pre ktorú je charakteristická väčšia rozloha ako pre LAN v pôvodnom slova zmysle.Zatiaľ čo klasická LAN je štandardne využívaná zamestnancami vlastníka, MAN slúži širokému spektru používateľov, ktorí za umožnenie prístupu platia prevádzkovateľovi. 
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2.4 Sieť typu WAN 

   WAN (Wide area network) – rozľahlá sieť, ktorá používa prostriedky pre diaľkový prenos údajov a nevyžaduje neustále spojenie. Jej rozloha je v podstate neobmedzená.Môže spájať počítače na väčších územiach (ako štát, kontinent) alebo aj na celom svete. Základ WAN siete je tvorený hlavným komunikačným kanálom označovaným ako chrbtica (backbone), pre ktorú je typická vysoká prenosová rýchlosť získaná vďaka optickým vláknam. K serverom umiestneným na chrbticovej sieti sa pripájajú ďalšie počítače alebo počítačové siete prostredníctvom vytáčaného alebo trvalého pripojenia. Rýchlosť v rámci WAN závisí od typu spojenia a pohybuje sa od niekoľkých kb/s do desiatok Gb/s. Typickými predstaviteľmi WAN sú siete ISDN, DSL a 3G. Najznámejšou WAN je Internet. 
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3. Porovnanie fyzických topológií, výhody a nevýhody 

3.1 Zbernicová topológia 

   Výhody: 

· Jednoduchá realizácia a ľahké rozšírenie už existujúcej siete 
· Nevyžaduje veľké množstvo káblov, ako napr. hviezdicová sieť 

· Všetky zariadenia sú navzájom prepojené a teda spolu komunikujú 
· Je vhodná pre malé alebo dočasné siete, ktoré nevyžadujú veľkú rýchlosť prenosu 
· Koaxiálny kábel je na oboch koncoch zakončený impedančný prispôsobením 
· Nízka zriaďovacia cena 
   Nevýhody: 

· Komplikované odstraňovanie chýb, problematické lokalizovanie poruchy vedenia 
· Obmedzená dĺžka káblu a počtu staníc 
· Ak nastane nejaký problém s káblom, prestane fungovať celá sieť 
· Výkon celej siete značne klesá pri väčšom počte staníc alebo pri veľkej prevádzke 
· Malá prenosová rýchlosť 
3.2 Hviezdicová topológia 

   Výhody: 

· Dobré prenosové parametre (rýchlosť, útlm, odolnosť voči zahlteniu...) 
· Jednoduché zriadenie (dvojbodové pripojenie počítač - centrálny uzol) a rozširovanie 
· Necentralizovaná porucha má len nepatrný vplyv na sieť (v kruhovej topológii by bola vyradená celá sieť) 
· Jednoduchá detekcia poruchy 
· Medzi každými dvoma uzlami siete existuje len jedna cesta 
· Dátové pakety sú prenášané rýchlo, pretože neputujú nepotrebnými uzlami (ak centrálny uzol nie je prepínač 
   Nevýhody: 

· Vyššie zriaďovacie náklady (každý počítač musí mať kábel až k centrálnemu uzlu) 
· Potrebný dodatočný hardvér (centrálny uzol) 
· Porucha hostiteľského počítača, alebo centrálneho uzla bude mať vplyv na celú sieť 
3.3 Kruhová topológia 

   Výhody: 

· Prenos dát je relatívne jednoduchý, pretože pakety sa posielajú jedným smerom 
· Pridanie ďalšieho uzlu má iba malý dopad na šírku pásma 
· Nevznikajú kolíziA 
· Náklady sú menšie ako pri hviezdicovej topológii 

   Nevýhody: 

· Dáta musia prejsť cez každý počítač medzi odosielateľom a príjemcom, čo zväčšuje dobu trvania prenosu 
· Ak sa pokazí jeden uzol, pokazí sa s ním aj celá sieť a dáta nemôžu byť správne prenášané 
· Je ťažké nájsť a odstrániť chybu ň
· Pretože sú všetky stanice navzájom prepojené, musí sa kvôli pridaniu nového uzlu dočasne vypnúť celá sieť 
3.4 Stromová topológia 
   Výhody: 

· Ak sa jeden aktívny sieťový prvok nezobrazí, ostatné časti siete môžu ďalej pokračovať. Znižuje sa potrebné množstvo káblov. Zvýšení bezpečnosti - zvyšuje sa kompetencia odposlania sieťovej komunikácie. 

   Nevýhody:

· Ak je špatne urobený a nesplní sa vysoko postavený sieťový prvok (prvok, ktorý je blízko k elementárnemu prvku), jedna vetva, nemôže s kmeňovým prvkom komunikovať. 

3.5 Zmiešaná topológia 

   Výhody: 

· Z prepojenia vyplýva, že pri poruche niektorého z vedení sa sieť nenaruši. 

   Nevýhody: 

· Je použiteľná len pre malé siete pre svoju konštrukčnú a finančnú náročnosť.
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Zhrnutie porovnania technológií:
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3.6 Internet
Internet – je celosvetová sieť navzájom prepojených niekoľkých miliónov PC po celej 
zemeguli, ktoré spolu komunikujú a vymieňajú si informácie.
[image: image11.emf]
  Internet:

-je globálna celosvetová počítačová sieť WAN, typu klient – server 
 -spája inštitúcie najrôznejšej povahy aj súkromné osoby. Umožňuje komunikáciu medzi 
  ľuďmi a prístup k širokému množstvu informácií a počítačových služieb. 
 -vznikol prepojením rôznych WAN, MAN a LAN sietí  existujúcich ešte pred vznikom 
  Internetu a neustále sa rozrastajúca o ďalšie siete 
 -nepatrí nikomu, medzinárodnými dohodami ju môžu využívať všetky krajiny vo svete. 
 - je decentralizovaná PC sieť (nikto ju neriadi, nikomu nepatrí a môže sa k nej pripojiť 
   ktokoľvek) 
 - informačná superdiaľnica
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Po celom svete sú rozmiestnené milióny serverov – počítačových uzlov, na ktorých sú uložené dáta. Jednotlivé servery sú medzi sebou poprepájané. Niektoré sú priamo káblom, iné vzduchom, mikrovlnným spojením, satelitom, wi-fi 

alebo podmorským káblom. Týmto spôsobom sú medzi sebou spojené všetky servery - uzly na svete.
Pripojenie pomocou káblov 
•Dial-up - vytáčané pripojenie – cez bežnú telefónnu linku, využíva sa modem; pripojenie je pomalé (max. 56 kbps), pomerne nespoľahlivé, počas pripojenia do internetu sa nedá telefonovať 

•ISDN – telefónna linka, používajú sa dva kanály typu B, každý s rýchlosťou 64 kbps, je možné súčasne telefonovať a byť pripojený do Internetu (rýchlosť je 64 kbps) alebo použiť obidva kanály na dátový prenos (rýchlosť je 128 kbps) 

•DSL – rýchle a spoľahlivé pripojenie, rýchlosti sú v Mbps; zvyčajne domácnosti používajú ADSL – rýchlosť je väčšia k používateľovi ako od neho; toto pripojenie nie je dostupné všade, limitom je vzdialenosť od digitálnej ústredne 

•pevná linka - niekedy je telefónna linka vyhradená len pre dátové prenosy – pomerne drahé 

•prípojka káblovej televízie - rýchle a spoľahlivé 

•optické káble – vysoké prenosové rýchlosti 

Bezdrôtové pripojenie 
•Wi-Fi – problémy s bezpečnosťou, nutnosť priamej viditeľnosti na vysielač poskytovateľa pripojenia; je však dostupné bez potreby ťahať káble; rýchlosť je niekoľko Mbps (do 54 Mbps) 

•mobilná telefónna sieť – kedysi pomalé a drahé, dnes rôzne typy pripojenia, rýchlosti sú v Mbps (EDGE) 

•satelitné pripojenie – drahé, používa sa zvyčajne tam, kde nie je iná možnosť 

•Bluetooth, IrDA – pre siete s krátkym dosahom napr PC a mobil 

4. VÝSKUMNÁ ČASŤ
V tejto časti výskumu sa venujeme i ďalšiemu dôležitému okruhu – prítomnosť a správanie mladých ľudí v prostredí sociálnych sietí a četovacích portálov. Čoraz viac mladých ľudí trávi čas práve v prostredí rámcovanom týmito novými komunikačnými technológiami. Z tohto dôvodu sme sa zamerali na kvalitatívne a kvantitatívne aspekty súžitia mladých ľudí s týmto zaujímavým fenoménom.
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Obrázok: Informácie o internete
Popis: Výskumom sa zistilo, že deti začínajú pracovať na internete  už vo veku 12 rokov, používajú internet každý deň v týždni, majú profil na sociálnych sieťach, môže si ho prezerať ktokoľvek, na internete strávia viac ako 2 hodiny, takmer polovica mladých ľudí sa vyjadrila, že nedáva záporné informácie na internete a najviac sú na pokeci a potom na ICQ a facebooku. A z predposledného obrázku vyplýva, že v roku 2020 bude na internet pipojených okolo 26 miliard zapojení od klasických PC až po mobilné telefóny.  Internetový výskum ukazuje, že najviac informácií sa prenáša cez e-maily, interbanking a podobne viď. Obrázok o internete.
Záver
  Cieľom mojej práce bolo naštudovať problematiku sietí, ich fyzickú topológiu, výhody a nevýhody jednotlivých  topológií, tým som sa dostal k ineternetu, najdôležitejšiemu fenoménu súčasnosti
Keď som začal študovať problematiku internetu zistil som, že nie je to taká jednoduchá téma. Pretože, aby som sa dostal do problematiky internetu, musel som naštudovať rozsiahlejšiu problematiku. Preto moja práca je zameraná obsaho aj na to ako vlastne sieť vyzerá. Prešiel som cez topológiu sietí, ich výhody nevýhody, internet a zaoberal som sa aký výskum bol realizovaný na internete ohľadom vzťahu internetu a mladí ľudia, prognózou pripojenia na internet až po jeho všeobecné využitie v rôznych službách, ktoré internet momentálne poskytuje ľuďom 21. storočia
Naštudoval som, že topológia je štruktúra alebo architektúra počítačovej siete. Je to štýl, akým sú v sieti počítače a iné zariadenia pospájané medzi sebou. Existuje viacero druhov topológií, pričom každá má výhody aj nevýhody. 
Počítačová sieť je súhrnné označenie počítačov, pomocou ktorých je realizované prepojenie a výmena dát medzi počítačmi. Umožňuje používateľom komunikáciu podľa zadaných pravidiel. Najčastejším dôvodom pripojenia k sieti je zdieľanie informácií a technických zariadení. Podľa veľkosti rozdeľujeme: typu PAN , LAN , MAN ,WAN. 

Internet je sieť typu WAN- globálna počítačová sieť. 

Z hľadiska internetového výskumu vyplýva, že deti začínajú pracovať na internete  už vo veku 12 rokov, používajú internet každý deň v týždni, majú profil na sociálnych sieťach, môže si ho prezerať ktokoľvek, na internete strávia viac ako 2 hodiny, takmer polovica mladých ľudí sa vyjadrila, že nedáva záporné informácie na internete a najviac sú na pokeci a potom na ICQ a facebooku. Výskumy ukazujú, že v roku 2020 bude na internet pripojených okolo 26 miliárd zapojení od klasických PC až po mobilné telefóny.  Výsledky prieskumu na internete ukazujú, že najviac informácií sa prenáša cez e-maily, interbanking a podobne.
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