Programové vybavenie PC

-zabezpečuje celú činnosť PC (od spustenia po využívania rôznych aplikácii).

-Všeobecné delenie : a) základné programové vybavenie - OS,ovládače


b) nadstavbové programy – manažéry súborov


c) aplikačné programy

Podrobnejšie delenie:  1) Systémové programy – chod PC , údržba

-OS- oblsuha HW na najnižšej úrovni

-nadstavbové programy – uľahčujú prácu (WIN commander)
-systémové utility – testovacie programy , kontrola funkcie CPU a pamäte

-komprimačné prog. – ARJ, Winzip , Winrar

-antivírusové programy – Avast , AVG , Eset , Toolkit , Avira


 2) Aplikačné programy – sú určené na používanie v rôznych oblastiach činnosti

-textové editory / procesory- WORD, AMIPRO, Word Perfect

-tabuľkové editory  (MS Excel , Lotus 1-2-3, Quatro Pro)

-grafické editory (Painbrush, Zebr, Corel Draw, Gimp , Zoner Callisto) (Možu byť - vektorové – bitmapové – rastrové)

-databázové programy (pracujú s bázou dát – MS Access-pracuje s tabuľkami , formulaármi , zostavami , dotazmi. Vyhodnocovanie veľkej skupiny dát
-programy na spracovanie obrazu a zvuku (VLC, Winapi)

-komunikačné programy ( Explorer, Chrome, Telnet, Mozilla, Skype)

-integrované programy - MS Office

-prekladače programovacích jazykov-Java,Delphi

-štatistické programy

-autorské systémy – tvorba programov bez znalosti programovacieho jazyka


3) Špecifické užívateľské programy – vytvorené na objednávku- informačné systémy podnikov , encyklopédie, slovníky, programy, programy na meranie, riadenie strojov, výučbové programy, DTP(desktoppublishing), PC hry
Utility – systémové programy uľahčujú prácu PC. Správa súborov , diskov , zálohovanie , obnova, testovanie ,zrýchlenie.
Základným programovým vybavením je operačný systém.

OS – súbor programov, ktoré zabezpečujú komunikáciu medzi Hardvérom(HW) a uživateľom (efektívna komunikácia medzi technickými a programovými prostriedkami)

(efektívne využitie OP  CPU-procesora , efektívna komunikácia)

OS sa skladá z troch častí : a) Jadro OS – výkonová časť OS je umiestnená v pamäti od spustenia PC až do vypnutia PC(presúva do OP ostatné časti OS)

b) Monitor – zabezpečuje komunikáciu systému s používateľom

-analyzuje impulzy z klávesnice , (systémové príkazy , vypisuje odozvy)


c) Ovládače – komunikácia OS s HW zariadeniami.Ovládače sú navrhnuté tak , aby dokázali komunikovať s OS prostredníctvom všeobecných príkazov.Obslužné programy vstupno-výstupných zariadení  sú závislé na konkrétnom type zariadenia.
	HW



	     BIOS



	            Jadro OS



	                     Aplikácie


[image: image5.png]


d
BIOS- základný program PC , spája HW
a OS. Je umiestnený v pamäti na základ-

nej doske a je mu odovzdané riadenie 

po štarte PC. Po inicializácii systému 

BIOS načíta OS  a odovzdá mu riadenie.

Aby mohol OS pracovať musí sa jadro OS

Zaviesť do pamäte RAM a tomu hovoríme

Bootovanie.

Delenie OS: 1)Podľa užívateľského rozhrania - textovo orientované (príkazový riadok)

- graficky orientované (ikony na ploche)


                                                         GUI (Graphical User Interface)

2)Podľa prístupu počtu používateľov - jednoužívateľské  (lokálne)
                                                                                          - viacužívateľské (sieťové)


3)Podľa naraz spracovaných úloh - jednoúlohové (v danom čase jeden program)



  -  viacúlohové (multitasking)


4)Podľa druhu PC - diskovo orientované - prenosné PC

- sieťovo orientované (sieťové OS) - sieťové PC

-pamäťovo-rezidentné (ROM pamäte, celý systém)
Prehľad OS - textové-  MS DOS, Unix
      - grafické - Win , MAC OS

MS DOS- 16 , 32 bitove PC, 1981-83 , najstaršie OS , textové IBM XT, AT, procesory 8088, 80286, 80386 , 486, Pentium jednoúlohové , jednoužívateľské (základ - súbor , maska, adresa , cesta)

UNIX- bol sieťový OS a je viacužívateľský , komunikácia cez terminál , www, telnet.Verzie LINUX, Fedora. Jadro LINUX je stále dostupné ,voľne využitelné (GPL-)-General Public Licence , nízke ceny, nízke nároky na HW.
OS/2- 1987 , vznikol v spolupráci s firmou Microsoft , málo aplikácií . málo vlastností - blízke Win 95, 32 bitový , veľké disky, pri nekorektnom ukončení sa spúšťa SCAN DISK.

Windows- prvý 3.1 a Win 3.11, bola to nadstavbaMS DOS , nedal sa použiť bez podpory OS MS DOS. Ak vznikla 1 chyba zablokoval sa celý OS a počítač nešiel. Graficky Win 3.1 a 3.11 sa spúšťal z príkazového riadku príkazom - Win, Windows
Win95-nemusel sa spúšťať z príkazového riadku , nepotreboval MS DOS, obsahuje ho , ikona Tento Počítač , kôš , Aktovka - zjednotenie niekoľkých verzií rovnakého súboru.

Win98-vylepšená verzia Win95, jednoduchšie a rýchlejšie prostredie , automatická inštalácia ovládačov, využitie výhod Internetu (Explorer, M Outlook Express, Net Meeting)

Win2000-pre prácu v sieťach (Professional,  Server)

Win Millenium- pre domáce použitie, multimediálne- hudba, hry, grafika, zvuk, bezproblémové užívanie a udržiavanie vytvorenie domácej siete, podpora internetu (neujal sa)

Win XP- 2001, vylepšenia Win NT, WIN 2000 , jednoduché ovládanie , nový vzhľad.Tri verzie : Professional, Home, Edition. (Vzdialená plocha - prístup kaplikáciam v sieti)
Win Vista- zmenené grafické rozhranie, vylepšený systém vyhľadávania, bezpečnostné vylepšenie, zjednodušená komunikácia PC v sieti. Vyrábaný v 7 verziách : Win Vista- Starter, Home, Edition, Basic Edition, Home Premium Edition, Ultimate Edition, Small Business Edition...Enterprise

Win 7-pre sieťové prostredie v podnikoch, domácnostiach. Pre všetky typy PC viaceré verzie podobne ako u VISTA (2009) 32 (166B na disku) - 64 (206B na disku) bitová verzia. Kompatibilita s ovládačmi , nový hlavný panel, riešenie problémov v ovládacích paneloch.

Win 8, 10-PC , tablety, smartfóny 2015, dotykové ovládanie.Virtuálne plochy , dotykové ovládanie...
Autorský zákon-zákon platný od 1.januára 2004 zákon o autorskom práve č.618/2003 Zz. Veľmi dôležitá je autorsko právna ochrana počítačových programov. Autorský zákon chráni autorov diel, literárnych a počítačových programov. Ochrana PC programov na Slovensku sa rozdeľuje na obdobia:
A) - do roku 1990 platil zákon 1964

B) - vznik Slovenskej republiky č.387/1997

C) - zákon 618/2003 Zz.

Autor-fyzická osoba, ktorá vytvorila dielo. Softwérové pirátstvo-neoprávnené používanie softwéru, ktorý je chránený autorským zákonom.

Business Software Alliance - je neziskové profesijné združenie na bezpečné a legálne používanie softwéru.
Licencia - jeprávo na používanie softwéru. Cena za softwér je poplatok za poskytovanie licencie.

Multilicencia - viacnásobná licencia na používanie sofwéru (viac PC).

Eula(end - user licence agreement) pre microsoft softwér. Odsúhlasenie zmluvy medzi Micorsoft Corporation a uživateľom (súčasť každej dodávky softwéru).

Druhy licencie:

Komerčný softwér - proprietárny-uzavretý-platí sa

Softwér v krabici - zakupuje sa 1 licencia. Softwér možno predať a previesť na iný subjekt.

OEM licencia - je dodaný práve s 1 PC , nemôže sa presúvať na iný PC.(Original Equipment Manufacture) (je predávaný aj inou obchodnou značkou)

Demoverzia - má zablokovane niektoré funkcie, je dostupný zadarmo a potom ho treba následne zakúpiť.

Trial verzia - skúšobný, obmedzený čas , spustenie určitý počet krá.

Shareware - má funkčné alebo časové obmedzenie , bezplatné a legálne používanie - (demoverzia, trial, adware - zobrazuje sa reklama).
Freeware - je softwér , ktorý môžeme používať a rozširovať zdarma, nie je možné meniť programový bod bez súhlasu autora. Dodržiavanie autorských práv.
Beta verzie - rozpracovaná verzia softwéru externými pracovníkmi na otestovanie programu.

Slobodný softwér - má nasledovné slobody GPL  (General Public Licence)

Sloboda 0 - spustiť program

Sloboda 1 - študovať, upravovať program (prístup k zdrojovému kódu)

Sloboda 2 - kopírovať program

Sloboda 3 -vylepšovať a poskytovať vylepšený program verejnosti

Počítač - je programovateľné zariadenie - automat na spracovanie informácií.Údaje sú spracované na základe programu, ktorý vyhodnotil programátor.
Počítač = HW + SW

Rozdelenie PC :

1) Podľa  oblasti použitia :                  a)vedecko-technické výpočty


b)na hromadné spracovanie údajov


c)PC na riadenie technologických procesorov


d)výrobné oblasti -zdravotníctvo,školstvo...

2)Podľa spôsobu zobrazovania informácií  : a)analógové - spojité priebehy


b)digitálne




c)hybridné
3)Podľa spôsobu použitia : a)pracujúce v dávkovom režime

 b)interaktívny režim

4)druhy PC podľa genrácií: 0, 1, 2, 3, 4, 5

5)druhy PC podľa výkonnosti , veľkosti a určenia : a)superpočítače - AUREL  genetický systém


b)strediskové (vo veľkých firmách) - paralelne                                                                                                                                                                                                                          
                                                                                           spracovaný, veľký počet úloh


                                          c)PC strednej triedy - firmy, školy, veľká kapacita  
                                                                                            vonkajších pamätí


                                                          d)osobné (personálne) PC - klasické PC, vzdelávanie, domácnosti
6)Podľa vyhotovenia  - stolné (desktop, tower)


- prenosné PC

Generácia PC

1) nultá generácia(1936-1945) - elektromagnetické relé (haly) ZUSE Z4
2)1.generácia(1954-1958) - elektrónka (haly) ENIAC - 1946

3)2.generácia(1958-1964) skriňové - tranzistor (skrine) IBM 650

4)3.genrácia(1964-1974) - integrované obvody (skrine) IBM 360 - 1964

5)4.generácia(1974-1990) osobné - mikroprocesor (krabice, malá skriňa) Apple - 1977

6)5.genrácia do súčastnosti  - nanotechnológie ,molekulárne, neurónové , rozpoznávanie zvuku...

Architektúra PC - označuje jeho HW(Hardwérovú) stavbu.

Architektúra je určená :

1)štruktúrov - prepojenie funkčných blokov

2)organizácia - interakcia funkčných blokov

3)realizácia - nárok a vnútorné prevedenie

4)funkcia - správanie sa PC  ako celku

Dva návrhy PC : 1) Von Neumannova (Princetonská)

 2) Harwardská (Aiken Howard)

1)Von Neumannová architektúra  - operačná pamäť pred dáta a program.Obojsmerná zbernica je využitá pre dáta a rogram.
[image: image1.png]P
a programu





2)Harwardská koncepcia - oddelená pamäť pred dáta,  pamäť programu. Dátová pamäť je pripojená obojsmernou zbernicou. Programová pamäť - jednosmerná zbernica
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ALJ-vykonáva základné aritmetické a logické operácie(násobenie ,sčítanie, negácia...)

Riadiaca jednotka - riadi celú činnosť

Pamäť - ukladanie dát , programov

Pojem rezistor (pasívna súčiastka) - odpor - lineárny elektronický prvok, ktorého vlastnosťou je elektrický odpor.Može byť ako samostatná súčiastka, alebo ako súčasť IO. Jeho hlavnou funkciou je obmedzenie veľkosti pretekajúceho prúdu a na zníženie napätia.V rezistore sa časť elek.energie mení na teplo.Jednotka el. odporu: [Ω]
Rezistory s dvoma vývodmi : -pevné
 R


-nastaviteľné - potenciometre ,trimre 
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Rezistory s viacerými vývodmi - trimre , potenciometre, otočné, lineárne.

Ztechnologického hľadiska rozdeľujeme na vrstvové, drôtové.

Vrstvové -  odporová vrstva tvorená uhlíkom alebo metalízou (oxidy kovov , zliatin)
Drôtové - tmel , smalt ( odoláva teplotám až niekoľko sto stupňov)
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Sériové radenie rezistorov
Paralelné radenie rezistorov


R=R1+R2

1 
1
  1


R
R
  R
Úlohy OS – komunikácia PC s uživatelom


-základné programové vybavenie


-sprostredkuje spojenie medzi technickými prostriedkami a aplikačným softvérom


-riadi a spravuje technické prostriedky


-prideluje čas, kapacitu, V/V zariadenia , riadi prioritu tohto pridelovania


-podporuje bezpečnosť a spoľahlivosť 


-riadenie prístupu k údajom (súborom) a spravuje ich


-riadi spracovanie úloh – príprava, plánovanie, efektívnosť


-diagnostika, detekcia chýb, chybové hlásenia, protokolovanie činnosti


-možnosť komunikácie s inými systémami
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