RIP (Routing Information Protokol)

· je vnútorný protokol (IGP)
· využíva DVA(distance vector algoritmus), pravidelne posiela smerovaciu tabuľku svojim susedom
· ako metrika pri výbere cesty sa používa počet prechodov smerovačmi (hop count) pre meranie vzdialenosti medzi zdrojovou a cieľovou sieťou. Každému skoku je priradená metrika – hop count value, ktorá je rovná 1. Ak smerovač prijme aktualizáciu od suseda, ktorá obsahuje novú alebo zmenenú položku, metrika je zvýšená o 1.
· stabilita protokolu – max počet prechodov je 15. Ak je hop count > 15, paket sa zahodí – aby sa predišlo nekonečným smerovacím slučkám. RIP špecifikuje mnoho spôsobov stability, ktoré sú spoločné mnohým smerovacím protokolom. RIP, napríklad implementuje split-horizon a hold-down mechanizmy na zabránenie šírenia nesprávnych smerovacích informácií.
· časovače: obsahuje niekoľko pre riadenie výkonnosti

· Update timer – aktualizácie smerovacích tabuliek sa vysielajú každých 30s (zabraňuje sa tým upchatiu linky)
· Invalid timer – max čas, ktorý môže uplynúť medzi prijatím dvoch za sebou idúcich informácií o istej sieti, než ju prehlásime za neplatnú. Štandartne 180sekund.
· Hold-down timer – interval, počas ktorého od nikoho neakceptujeme nijakú aktualizáciu o sieti v neplatnom stave. Záznam zostáva v smerovacej tabuľke a používa sa, avšak do okolia sieť ohlasujeme ako nedosiahnuteľnú. Štandardne 180 sekund.
· Flush timer – max čas, ktorý môže uplynúť medzi prijatím dvoch za sebou idúcich informácií o istej sieti, než ju odstránime zo smerovacej tabuľky (ak vyprší je uchovávaná cesta vymazaná). Štandardne 240 sekúnd.
· je to otvorený štandard , vhodný pre menšie siete

RIPv1 má nasledujúce obmedzenia:
· Classful Routing Protocol
· Vo svojich aktualizáciách neposiela údaj o maske
· Aktualizácie posiela ako broadcast (255.255.255.255)
· Nepodporuje autentifikáciu (mechanizmus identifikácie a overenia identity)
· Nepodporuje VLSM (premenná dĺžka sieťovej masky, je to jedna z techník, ktoré šetria adresový priestor) a CIDR (umožňuje deliť adresný priestor bez obmedzení na triedy; Umožňuje propagovanie subsiete a supersiete aj mimo hraníc classy - mimo sieť s danou adresáciou triedy)


RIP v2:
· Podporuje posielanie masky siete spolu s aktualizáciou a tým aj VLSM 
· Classless routing protokol
· Poskytuje autentifikáciu
· Posielanie prídavných smerovacích informácií
· Informácie posiela cez multicast na adrese 224.0.0.9

Pravidlo „split horizon“ :

• „Ak som od niekoho dostal informáciu (že pozná cestu do určitej siete), nebudem mu spätne túto informáciu oznamovať“
• Pri aktualizáciách sa cez dané rozhranie nevysielajú informácie o tých smeroch, ktoré boli 
získané cez toto rozhranie
Význam:
– Redukcia možnosti vytvárania routing loops a rýchlejšia konvergencia (zbližovanie)
– Menšie aktualizácie smerovacích tabuliek – menšia záťaž liniek

