PRO IV.A
č. 34. -36. hodina   A 2     FUNKCIE  

FUNKCIE
· Hlavičkové súbory označované ako .h sa vkladajú do programu pomocou príkazu 
#include .
Medzi štandardné hlavičkové súbory patrí:
....stdio.h – obsahuje definície základných vstupných a výstupných funkcii a definície rozličných konštánt a typov.
.....ctype.h – je určený pre prácu so znakmi.
.....math.h - je určený pre prácu s matematickými funkciami (napr.: sin, cos a pod.).
.....time.h – obsahuje popisy funkcií pre prácu s časom.

stdio.h  -  táto knihovňa sa v C++ vkladá do hlavičky zdrojového kódu direktivou
                  #include <stdio.h>
cstdio ...odborná =  obdoba tejto knihovne  v C++ je, a vkladá sa pomocou  #include <cstdio>

1) Funkcia  printf 
- pomocou tejto funkcie môže program komunikovať s užívateľom;
  = príkaz sa zadáva v tvare   printf("~~");
         - medzi úvodzovkami je vložený text, ktorý sa zobrazí užívateľovi 
         - medzi týmito úvodzovkami môžu byť
               tzv. escape sekvencie, ktoré umožňujú - zalamovanie riadkov, 
                                                                               - backspace, 
                                                                               - vertikálne a horizontálne tabulátory
                                                                               -  zvukovú výstrahu
          - tiež  tu môžeme  vložiť premennú, za ktorou sa vloží číselná hodnota, ako napríklad výstup 
             preddefinovanej matematické operácie

PRÍKLAD
#include <stdio.h>

int main()
{
    printf("Ahoj světe");
}
2) Funkcia scanf
-  umožňuje vkladať dáta
 -  zadáva sa v tvare scanf("%f",&n);
        = - kde %f určuje aký dátový typ bol vložený (v tomto prípade typ float =  reálné číslo) 
            -  &x označuje vopred definovanú premennú, pod ktorou sa uloží vložené číslo
                - vďaka  premenným môžeme  s týmito dátami  pracovať = vytvárať rovnice, podmienky
                    a vkladať pohodlnejšie dáta do funkcií

PRÍKLAD

int main()
{
    float x;
    printf("Napis cislo: ");
    scanf("%f", &x);
    printf("Zadal jste cislo %f", x);
    return 0;
}
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Tabuľka s prehľadom najpoužívanejších funkcií]
	Príkaz
	Popis

	printf
	formátovací výstup do stdout

	scanf
	formátovací vstup zo stdin

	puts
	výstup do stdout (bez formátovania)

	getc/fgetc
	zadanie jedného znaku zo súboru

	getchar
	zadanie jedného znaku zo stdin

	stdin
	získavanie dát zo súboru (obvykle pomocou klávesnice)

	stdout
	výstup do súboru (obvykle obrazovka príkazového riadku)

	stderr
	chybový výstup

	fopen
	otvorenie súboru

	fclose
	zatvorenie súboru

	ferror
	pri chybe program vracia, že návratová hodnota sa nerovná 0

	feof
	kontrola, či bola dosiahnutá EOF (End-Of-File) súboru

	rename
	premenovanie súboru

	remove
	mazanie súboru

	fseek
	pohyb kurzorom v súbore



