PRIRAĎOVACÍ PRÍKAZ, PREMENNÉ

 Premenná je časť operačnej pamäte. 
Každá premenná má svoje meno – identifikátor. 
Aby sme mohli v programe používať premenné, musíme požiadať systém o pridelenie operačnej pamäte pre ne a pomenovať ich. To všetko sa stane deklaráciou premennej. 
V programe potom už len používame mená premenných a systém vie, s ktorou časťou operačnej pamäte má pracovať. Takže, deklarácia premennej je fyzické pridelenie operačnej pamäte pre premennú a dočasné pomenovanie = meno = pridelenej pamäte identifikátorom, pričom musí spĺňať požiadavky: 
 nesmie obsahovať diakritiku (mäkčene, dĺžne), 
 nesmie začínať číslom,
  musí byť v celom programe jednoznačné,
  nesmie sa zhodovať s rezervovanými slovami jazyka Pascal (begin, end, var, if, do...)

Aby systém vedel, koľko operačnej pamäte má pre premennú zadovážiť, musíme v deklarácii uviesť jej typ. Typ premennej zároveň určuje, čo do nej smieme uložiť. 
Pascal používa jednoduché a zložené typy premenných. 

Jednoduché typy sú:
  celé čísla (integer... http://www.programovanie.kromsat.sk/prog-b/s6.htm),
  reálne čísla (real... http://www.programovanie.kromsat.sk/prog-b/s7.htm), 
 znak (char... http://www.programovanie.kromsat.sk/prog-b/s12.htm), 
 logické hodnoty (boolean... http://www.programovanie.kromsat.sk/prog-b/s9.htm).

Zložené typy sú:
- pre reťazec znakov (string), pole (array), ... 

Deklarácia - začína slovíčkom var (variable – premenná), 
                   - za ním nasledujú identifikátory premenných oddelené od seba čiarkami,  
                   -  potom nasleduje dvojbodka a typ premenných,
 napr. var a,b:integer; (do premennej a i b sa vojde len jedno celé číslo).

 S premennou môžeme robiť dve operácie: 

1)  uložiť (zapísať) do nej hodnotu – pri tejto operácii sa starý obsah premennej zlikviduje (navždy sa stratí) a do premennej sa uloží nová hodnota. Na to treba vždy pamätať. 

Do premennej uložíme hodnotu dvojakým spôsobom:
 a) prečítaním hodnoty do premennej od užívateľa (z klávesnice)... read(premenna); readln(premenna); 
b) operáciou priradenia (premenna := hodnota;) 

2) zistiť (prečítať) hodnotu premennej – táto operácia sa vykoná automaticky vždy, keď premennú použijeme v ľubovoľnom príkaze,
 napr. writeln(premenna), alebo premenna:=premenna+1;
