PRIRAĎOVACÍ PRÍKAZ

Zmena hodnôt premenných počas vykonávania algoritmu je možná dvoma spôsobmi:
- príkazom vstupu;
- pridaním novej hodnoty;
Priradenie je jednoduchý príkaz, ktorým sa výsledná hodnota výrazu na pravej strane 
od operátora priradenia zapíše do premennej, ktorej identifikátor je uvedený na ľavej strane výrazu. Napr. o:=2*(a+b); ... najprv procesor prečíta hodnotu premennej a, potom prečíta hodnotu premennej b. Prečítané hodnoty spočíta a vynásobí dvomi. Výsledok potom zapíše do premennej o.. 
Na ľavej strane príkazu priradenia je vždy iba jedna premenná – cieľová. Na pravej strane je zvyčajne matematický výraz, ktorý pozostáva z operandov, medzi ktorými stoja matematické operátory, napr. +, -, *, /, ... Operandom môže byť konštanta, premenná alebo funkcia (napr. abs(cislo), sqr(cislo), aj vlastné funkcie...).
Operácia priradenia využíva pre svoj zápis vo vývojových diagramoch značku obdĺžnika:
[image: ]
napr.
cislo := 15 + 12
obsah := vyska * sirka
objem := a * b * c
obsahKruhu := 3,14 * polomer * polomer
vypocet := a * b + c – 3 * (d + f)
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