VIACNÁSOBNÉ VETVENIE

Ak potrebujeme vetviť postup na viacero rôznych riešení v závislosti od podmienky, vkladáme viacero alternatív “do seba”.

1) PRÍKLAD:
Napíšte algortimus na nájdenie maxima z dvoch čísel a v prípade, že sú rovnaké, podajte o tom informáciu.

{VST: a,b – ľubovoľné čísla}
{VÝS: maximum z dvojice alebo info o rovnosti}

[image: max z dvoch s testom rovnosti][image: ]



2) Napíšte algoritmus na nájdenie maxima z troch čísel.
a) Prvé riešenie by mohlo vyzerať nasledovne:
{VST: a,b,c – ľubovoľné čísla}
{VÝS: maximum z trojice}


[image: max z troch cisel]

b)  
[image: max-z-troch-neuplnou] - ako maximum určíme prvé číslo
- ak je b väčšie ako max, tak je jasné, že maximom bude b. V opačnom prípade netreba urobiť nič, v max zostane priradená hodnota a 
- ak je hodnota v c väčšia ako hodnota v max (čo môže byť a alebo b), zmeníme ju, inak sa opäť nič nedeje
- vypíšeme max
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zo vstupu precitame dvojicu ¢isel,

- ak a>b, vypiseme hodnotu a.

- v opacnom pripade potrebujeme odlisit’ situacie,
ked’ su ¢islarovné a ked’ a<b. Vlozime do tejto
vetvy podmienku a=b, ktora v pripade kladného
vysledku vypise spravu o tom, Ze hodnoty si
totoZné.

v celej tejto vetve plati, Ze a nie je vacsie ako b
av tomto pripade ani nie s rovné.
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