                                                       PRO II.A
č. 1-2                  DEFINÍCIA, ZÁSADY A ETAPY PROGRAMOVANIA
PROGRAMOVANIE = je proces, ktorý zahŕňa činnosť:
                                                   -  od návrhu algoritmu, písanie,  testovanie a ladenie zdrojového kódu
                                                       počítačového programu ( softvér), vrátane následnej údržby;
                                       - je tvorba textu – kódu, v danom programovacom jazyku ;     
                                                        - text obsahuje príkazy,- pomocou ktorých zariadenie niečo vykonáva;
                                                                                              - spustia sa, ak sa niečo na zariadení stane;

ZÁSADY PROGRAMOVANIA 
    - zvládnuť základné algoritmické a programovacie štruktúry a postupy;
    - naučiť sa - ovládať programovací jazyk, jeho syntax ( opis, ktoré symboly vytvárajú abecedu
                                                                               programovacieho jazyka = písmena anglickej abecedy, 
                                                                               číslice, správne zapísanie konštánt, tvary príkazov,...) 
                       - výhody a obmedzenia, 
                       - orientáciu v prostredí prekladača; 

ETAPY  PROGRAMOVANIA
1) Zadanie úlohy a presné vymedzenie problému 
· ide o ROZBOR PROBLÉMU, ktorého výsledkom je popis vstupných a výstupných informácií a vzťahov medzi nimi = ANALÝZA;
2) NAVRHNEME POSTUP RIEŠENIA = VYTVORÍME ALGORITMUS = všeobecný zápis 
                                                                 návodu riešenia ( ako riešiť, metódy a spôsoby riešenia);
        - výsledkom návrhu je zápis jednotlivých krokov (príkazov) algoritmu: 
                                                          -  buď v algoritmickom jazyku;
                                                           - alebo graficky ( vývojový diagram, alebo štrukturogram);
         - v prípade viacerých možných riešení, zistíme, ktoré je najefektívnejšie;
 3)  REALIZÁCIA =  prepis algoritmu do programovacieho  jazyka;
       LADENIE  A TESTOVANIE = oprava - syntaktických chýb (preklep v príkaze, nedeklarovaná 
                                                                                              premenná, chybný počet parametrov a pod.),
                                                                           - logických chýb = chyby v algoritme (delenie nulou,...),
           -po napísaní programu  overíme  jeho funkčnosť  a správnosť;
          - testovaním - zisťujeme, či nie sú v danom programe chyby;
          - ladením - ich odstraňujeme, t.j. predovšetkým lokalizujeme = určíme miesto chyby, 
                                                                                        špecifikujeme = určíme chybu;
4) DOKUMENTÁCIA A ÚDRŽBA 
          - používanie softvéru a s ním súvisiace odhaľovanie a oprava skrytých chýb;
          - prispôsobovanie softvéru meniacim sa požiadavkám používateľov;
          - vývoj novších verzií;

