                                                              PRO II.A
č. 3.-6.  A     STROJOVÝ KÓD, JAZYK SYMBOLICKÝCH ADRIES, 
                                 VYŠŠIE PROGRAMOVACIE JAZYKY
STROJOVÝ KÓD = strojový jazyk
    - je to súbor inštrukcií vykonávateľných procesorom počítača;
    - je to najnižšia reprezentácia programu = v kombinácii čísel v rôznych sústavách sú zakódované
      inštrukcie, operandy, pamäťové miesta ( napr. sled jednotiek a núl) ;
    - sústavy,  v ktorých je strojový kód reprezentovaný: -  2 ková sústava (binárna);
                                                                                          -  8 ková sústava (oktálová);
                                                                                          - 16 ková sústava (hexadecimálna);

                   napr.   [image: ] 

[image: VÃ½sledok vyhÄ¾adÃ¡vania obrÃ¡zkov pre dopyt strojovÃ½ kÃ³d]

 -  väčšinou sa používali oktálová alebo hexadecimálna sústava na reprezentáciu inštrukcií 
        = kódy boli  potom kratšie a oveľa ľahšie sa hľadali chyby;
        -   napr.
                     [image: ]              [image: VÃ½sledok vyhÄ¾adÃ¡vania obrÃ¡zkov pre dopyt strojovÃ½ kÃ³d]
Problémy strojového kódu
    - programy bolo ťažké pochopiť a vyladiť;
    - kód vôbec neopisuje úlohu, ktorú ma CPU ( procesor = centrálna riadiaca jednotka) vykonať
       v čitateľnej forme;
   - programy sú dlhé
   - programátori často robia chyby a veľmi ťažko ich potom nachádzajú;
   - programy sú neprenosné medzi rôznymi platformami( skupinami počítačov so spoločnými
                                                                                             vlastnosťami);
Ako vzniká strojový kód 
  - priamym napísaním programátorom;
  - prekladom pomocou -  kompilátora (prekladá zdrojový kód z jedného programovacieho jazyka
                                                                 do iného);
                                       -  alebo assembleru ( preklad z jazyka symbolických inštrukcií do strojového 
                                                                          kódu);
Zdrojový kód = text programu zapísaný podľa pravidiel zápisu (syntaxu) programovacieho jazyka tak, 
                            aby mu rozumel počítač aj človek;
                         - bez prekladu by počítač nedokázal so zdrojovým kódom zaobchádzať;

                              = súbor, postupnosť príkazov, obsahujúci algoritmus, napísaných v programovacom 
                                     jazyku, zrozumiteľné človeku;




                                                 PRO II.A
 č. 3.-6.  B                  JAZYK SYMBOLICKÝCH ADRIES
- jazyk symbolických adries ( JSA) 
           = nízko úrovňový programovací jazyk- na úrovni strojového kódu, 
            - programovací jazyk určený na zápis strojovej inštrukcie (→ inštrukcia) do tvaru vhodného 
              pre človeka, 
            -  namiesto strojových inštrukcií  v číselnom kóde používa ľahšie zapamätateľný 
                       symbolický inštrukčný kód a symbolické adresy ;
              - symbolickú reprezentáciu tvorí spravidla výrobca procesoru 
                     =   -  preto sú JSA závislé na konkrétnom procesore;
                           - napísaný program je ťažko prenosný na inú platformu ( na rozdiel 
                             od vysokoúrovňových programovacích jazykov);
              - pre preklad JSA do strojového kódu sa používa program, ktorý nazývame assembler
                ( prekladač) = prideľuje konkrétne pamäťové miesta jednotlivým symbolickým adresám,
                                        - každý kód inštrukcie generuje jednu inštrukciu strojového jazyka;

Príklad symbolického zápisu:
X86/IA-32 procesor dokáže spustiť nasledujúcu binárnu inštrukciu reprezentovanú v strojovom jazyku
           
                                    10110000 01100001 ( Hexadecimálne BO61)

Ekvivalentnú symbolickú reprezentáciu je jednoduchšie si zapamätať:
                                                 MOV AL, 61h

- JSA kódy
               -  sú kratšie;
               - sú čitateľné a pochopiteľné;
-  v JSA programoch 
                - sa ľahšie hľadajú chyby;
- údržba JSA programov 
                 - je jednoduchá;   
                


















                                               
                                                      PRO II.A
č. 3.-6.  C                      VYŠŠIE PROGRAMOVACIE JAZYKY
= vysokoúrovňový jazyk;
- vznikajú z  dôvodu, že iné formy ľudského vyjadrovania, ako napríklad prirodzené jazyky, nie sú 
                  v dostatočnej miere vhodné na jednoznačný a systémový opis;
- sú zvyčajne presne definovanou podmnožinou prirodzeného jazyka (napr. angličtiny) s vlastnou 
                  definíciou gramatiky a syntaxe;
 - sú oveľa jednoduchšie ako bežná reč;
 - sú kratšie a lepšie čitateľné – ako zápis v nižších programovacích jazykoch,
      = - ľuďom zrozumiteľejšie než assambler;
         - šetria čas programátora;
         - znížujú pravdepodobnosť výskytu programátorských chýb;
-  jeho skladba sa musí presne dodržiavať;
- sú dnes najčastejším prostriedkom na vývoj aplikácií;
- sú schopné za aktívnej účasti programátora vyriešiť takmer každý problém;

nevýhodou je:
- PC spracovávajú kódy zapísané v najnižších programovacích jazykoch 
               = programy musia byť prekladané prekladačom – kompilátorom do nižších jazykov;

- do vyšších programovacích jazykov patria v podstate všetky programovacie jazyky;

Podľa vzťahu k počítaču a problému rozdeľujeme jazyky:

     1) strojovo orientované jazyky- sú viazané s konkrétnym počítačom (jeho CPU) alebo triedou 
                                                            počítačov.
     2) problémovo orientované jazyky- dovoľujú zapisovať určité vymedzené typy úloh ľudským 
                                                                spôsobom.
Podľa spôsobu vyjadrenia riešenia problému:
     1) procedurálne- dávajú návod "ako" riešiť daný problém presným postupom ;
     2) neprocedurálne- vyjadrujú "čo" treba riešiť a s čím, nehovoria ako;
HISTÓRIA PROGRAMOVACÍCH JAZYKOV
 1) ASSEMBLER  
         - je prekladačom jazyka symbolických konštrukcií.;
         - je medzistupňom medzi strojovým kódom a vyššími programovacími jazykmi;
         - vyžaduje špecialistov;
2) FORTRAN (FORmula TRANslator)
          -  vznikol v polovici 50. Rokov ( r.1957) ;
          -  bol určený na riešenie vedeckotechnických úloh;
          -  nie je príliš prehľadný, obsahuje mnoho dodatkov a zmien;
3) BASIC (Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code)
          -  mal nahradiť Fortran;
          - je ľahko zvládnuteľný;
          - dobre sa používa pri riešení jednoduchých aplikácií;
          - bol to jeden z najpoužívanejších a najrozšírenejších jazykov implementovaných
             na osobných počítačoch;
          - nie je vhodný na komplikovanejšie úlohy;.
4) COBOL (Common Businnes Oriented Language) 
            - vznikol len krátko neskôr ako Fortran; 
            - dobre sa hodí na používanie v oblasti databáz pre obchod a účtovníctvo;
            - syntax jazyka je prísna, samotné vykonávanie programu je však relatívne rýchle;
5) LISP (LISt Processing language) 
             - je mladší ako Fortran
             - bol určený pre programovanie problémov z oblasti umelej inteligencie a 
                pre vytváranie programov na riadeni; 
             - spracované údaje sa ukladajú do zásobníka, takže v priebehu programu ich 
                možno meniť;
6) PROLOG (PROgramming in LOGic)
               -  európsky produkt;
                - je jazykom pre riešenie problémov v oblasti umelej inteligencie;
                - programy v tomto jazyku sú krátke, ale veľmi náročné na pamäť a čas počítača;
7) C jazyk
                - pôvodne pomocný prostriedok pre písanie a vývoj operačného systému Unix;
                -  je vhodný na písanie programov, ktoré. sa používajú v rámci operačného Systému;
                    - Verzia C++ 
                         - umožňuje moderné objektové programovanie, ktoré nahradzuje klasické 
                           štrukturované programovanie; 
8) PASCAL
            - bol vyvinutý v r. 1971 švajčiarskym profes. N. Wirthom;
            - dnes je predovšetkým vo svete osobných počítačoch veľmi rozšírený;
            - je vzorom pre písanie štruktúrovaných programov. 
            - pôvodne bol určený na vyučovanie programovania;
           - vďaka svojím vlastnostiam sa však veľmi rozšíril;
           - jeho pokračovaním je DELPHI a obidve verzie sú dnes schopné Objektovo programovať;

9) JAWA
         - podobný jazyk ako C++ ale už len na báze Objektového programovania; 
        -  uplatňuje sa hlavne pre riešenie graficky orientovaných aplikácií =m displeje mobilov, 
            automobilov, ...
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