PRO II.A
č.64.-65.hod.                         PROGRAMOVÉ JEDNOTKY
- tvoria základ modulárneho programovania v Pascale
- programy v Pascale sa väčšinou rozdeľujú do viacerých súborov
  = každý z týchto súborov potom môže obsahovať nejaké podprogramy, definície typov a konštánt a 
                                                                                              aj deklarácie premenných
     .... takémuto balíku podprogramov, premenných, typov a konštánt hovoríme programová jednotka 
                                                                                                                   (unit)
           = ak sa to dobre navrhne, tak rôzne programové jednotky môžu programovať nezávislí programátori 
                na rôznych miestach a v rôznom čase
 
Programová jednotka - v sebe obsahuje: - procedúry a funkcie, 
                                                                    - preddefinované konštanty a premenné
                                      - obsahovo sú programové jednotky UNITY zamerané na určitú oblasť 
                                                                   = napr. grafický výstup, spolupráca s obrazovkou a pod,
                                      -  je samostatná  relatívne uzatvorená časť programu, fyzický uložená 
                                         v samostatnom programe
 Programové jednotky  pripájame k programu pomocou  - rez. slová USES  
                                                                                              - a mena príslušnej programovej jednotky 
                                                                                                za hlavičkou programu
                                        NAPRÍKLAD
                                                             uses grafika.
- každá programová jednotka zrejme vie riešiť nejaké úlohy (podprogramy) a pritom využíva deklarácie 
  typov, konštánt a premenných buď zo svojej jednotky, alebo z nejakých iných (možno cudzích) jednotiek
   alebo naopak, iné jednotky (možno úplne cudzie) môžu využívať niektoré deklarácie alebo podprogramy 
   z našich jednotiek
    = hovoríme, že každá jednotka môže využívať niektoré časti iných jednotiek (import) a tiež môže niektoré 
        svoje časti poskytnúť pre iné jednotky (označí ich na export)
   .... - keď je nejaká jednotka naprogramovaná, môže sa skompilovať a ďalším programátorom poskytnúť už 
           len v takomto skompilovanom stave 
        - ďalší programátori takúto jednotku môžu používať, ale nevidia jej zdrojový tvar a nemôžu ju ani
          študovať ani modifikovať.

Najčastejšie použitie programovej jednotky :
  - ako knižnice podprogramov, ktoré sa dajú pripojiť k rôznym programom (často bez sprístupnenia    
     zdrojového kódu) - napr. štandardná jednotka s menom System obsahuje štandardné pascalovské 
     procedúry a funkcie, napr.  Reset, Write, Copy, Insert, Cos, Ord, Odd, AssignFile, Pi, ... ale aj definície
     niektorých typov, napr. triedu TObject

  - ako programový kód, ktorý popisuje správanie formulára (najčastejšie má každý formulár v aplikácii 
    svoju jednotku - napr. 'Unit1.pas') - vytvorený je automaticky prostredím kompilátora pri vytváraní nového
    formulára (popis komponentov vo formulári je v súbore s príponou .LFM - môžete si ho pozrieť, je to
    textový súbor),

 - na rozčlenenie rozsiahleho programu do logicky súvisiacich menších modulov, resp. na popis nejakej
   časti hierarchie objektov

Programové jednotky sú v súboroch s príponou .PAS, po prekompilovaní je ich preložený kód v súbore 
  s príponou .PPU
Programová jednotka má svoju presnú štruktúru
    - skladá sa z niekoľkých častí, ktoré sú označené pascalovskými rezervovanými slovami:
       ... unit - označenie mena jednotky,
       ... interface - začiatok popisu tých identifikátorov, ktoré plánujeme poskytnúť ďalším jednotkám
                           =  tzv. export,
     ... implemetation - začiatok časti, v ktorej definujeme podprogramy (aj metódy) z časti interface a tiež 
                                    popisujeme ďalšie súkromné identifikátory (premenné, typy, procedúry) - tieto už iné
                                    jednotky nevidia,
      ... initialization - nepovinná časť - tu sa môžu nachádzať akcie, ktoré by sa mali vykonať počas 
                                   inicializácie aplikácie,
      ... finalization - tiež nepovinná časť - tu sa môžu nachádzať akcie, ktoré by sa mali vykonať počas 
                                 ukončovania práce celej aplikácie,
      .. end. - ukončenie programovej jednotky.


unit menoUnitu;     // meno jednotky sa musí zhodovať s menom súboru
 
{$mode objfpc}{$H+}
 
interface
 
uses ...
 
{ verejné deklarácie a definície konštánt, typov (aj tried), premenných, procedúr a funkcií (len ich hlavičky),
  každý, kto jednotku používa, k nim môže pristupovať ako k svojim vlastným }
 
const ...
 
type ...
 
procedure ...
 
function ...
 
var ...
 
implementation
 
uses ...
 
{ definície verejných procedúr a funkcií (ich definície je možné písať bez ohľadu na poradie a vzájomné odkazy,
  t.j. napísaním len názvu podprogramu), súkromné deklarácie a definície konštánt, typov, premenných, procedúr
  a funkcií }
 
const ...
 
type ...
 
var ...
 
procedure ...
 
function ...
 
 
initialization    // tieto ďalšie časti môžu chýbať
 
// inicializácia jednotky – spustí sa tesne pred spustením
// hlavného programu
 
finalization
 
// finalizácia jednotky – spustí sa po skončení hlavného programu
 
end.


Teraz môžeme zapísať samotný obsah programovej jednotky:
unit MojUnit;
 
{$mode objfpc}{$H+}
 
interface
 
uses
  Classes, SysUtils;
 
procedure Zapis(Retazec: string);
 
implementation
 
var
  Subor: TextFile;
 
procedure Zapis(Retazec: string);
begin
  WriteLn(Subor, Retazec);
end;
 
initialization
 
  WriteLn('spustam jednotku MojUnit');
  AssignFile(Subor, 'test.txt');
  Rewrite(Subor);
 
finalization
 
  WriteLn('koncim jednotku MojUnit');
  CloseFile(Subor);
 
end.

