PRO II.A 
č.18.hodina                TRASOVACIE TABUĽKY

Pri vytváraní programu sa môžu vyskytnúť chyby, preto je potrebné všetky úvahy overovať, testovať, hovoríme tomu LADENIE .
Vzniknuté chyby môžu byť:
1) syntaktické – nesprávny zápis;
 - nájde ich prekladač a upozorní na ne;
2) logické – chybné úvahy;
 - hľadá ich programátor pomocou ladiacich nástrojov:  
                 a,  krokovanie – spúšťanie programu po jednotlivých krokoch- riadkoch, príkazoch;
          b, kontrola obsahu premenných;
          c, zastavenie programu na zvolenom mieste - break point;
      Niektoré logické chyby sa prejavia predčasným ukončením výpočtu s nejakou chybovou správou. Hovorí sa im chyby behu programu (run-time chyby).
TRASOVANIE PROGRAMU- poskytuje programátorovi informácie, ktoré sú užitočné 
                                                       pre odstránenie chýb v programe;
                                                     - tieto informácie sú používané nielen počas vývojového 
                                                        cyklu, ale tiež po spustení  programu.
 Na overovanie správnosti algoritmu využívame trasovacie tabuľky = simulujeme nimi  
                                                                                                                   riešenie úlohy ;
TRASOVACIE TABUĽKY - obsahujú toľko stĺpcov, koľko je sledovaných premenných;
- v jednotlivých riadkoch sú predbežné hodnoty premenných počas sledovania algoritmu;
 - testovať sa musia všetky vetvy algoritmu!

PRÍKLAD TRASOVANIA:
Dané sú celé čísla [image: ] , chceme výmenu dvoch čísel - [image: ]
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Presvedcime sa o tom sledovanim resp. tzv. trasovanim vypoctového procesu, kedy si vytvorime pomocnu
tabul'ku, kde budeme sledovat” ako sa menia hodnoty premennych po realizécii jednotlivych prikazov.
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Trasovanie algoritmu je uzitotné najma vtedy, ak algoritmus nedava ocakavané vysledky a je potrebné zistit,
kde sme pri jeho tvorbe algoritmu spravili chybu alebo aj vtedy, ak pri rozsiahlych vypoctoch potrebujeme

dokazat’ spravnost’ postupu riesenia daného problému.




