I.polrok                                    PRO II.A

1) Strojový kód, zdrojový kód, jazyk symbolických adries
2) Vyššie programovacie jazyky
3) Prekladače zdrojových kódov
4) Vznik, podstata objektovo orientovaného programovania
5) Druhy objektovo orientovaných jazykov 
6) Tvorba web stránok
7) Algoritmizácia – algoritmus, vlastnosti algoritmov, jeho etapy a 
8) Spôsoby zápisu algoritmu
9) Vývojové diagramy a ich značky
10) Trasovanie programu a trasovacie tabuľky 
11) Príkazy vstupu, výstupu, priraďovací príkaz


II.polrok

  1) Cyklus –všeobecne + delenie 
  2) Cyklus – s pevným počtom opakovaní, popísať aj s uvedením a vysvetlením
                     príkladu 
  3) Cyklus –s podmienkou, popísať aj s uvedením príkladu 
  4) Popis programovacieho prostredia 
  5) Údajové typy –základné rozdelenie,  ordinálne a neordinálne, 
  6) Údajové typy –vymenované, typ interval, údajový typ množina
  7) Operátory, priorita vykonávania operácií
  8) Procedúra- základné definovanie a delenie, popis lokálnych a globálnych
      premenných
[bookmark: _GoBack]  9) Procedúra bez parametrov – aj s vysvetlením príkladu
10) Procedúra s parametrami – aj s vysvetlením príkladu
11) Preddefinované funkcie, programové jednotky
