ŠTRUKTÚRA PROGRAMU

Štruktúra zápisu programu = to, ako mám počítaču vysvetliť čo má robiť, -  je určená ; 
                                                                                                                            - je nutné ju dodržať;
-  ide o to aby si programátor predtým než začne programovať presne rozmyslel:
                                                                                                      - čo bude program vykonávať;
                                                                                                      -  ako bude komunikovať s užívateľom;
                                                                                                      -  aké premenné na to bude potrebovať;
                                                                                                      -  atď;
 - všetky tieto nastavenia musí napísať v prvej časti programu, ktorej budeme hovoriť definičná;
                                                             - v nej vyberieme použité knižnice ;
                                                             - nadefinujeme konštanty, typy premenných a samotné premenné; 

- programy začínajú kľúčovým slovom Program - hlavička programu ;
- meno programu – napr. Učebná pomôcka 1
- nasleduje deklarácia premenných, konštánt, dátových typov, podprogramov a funkcií - deklaračná časť 
                                   =zoznam objektov použitých v programe;
                                   - zoznam premenných oddeľujeme čiarkou a po dvojbodke sa uvádza typ;
                                   - typ INTEGER celočíselná premenná,
                                       REAL reálna premenná;
                                   
                                     Napr.
                                           var OBSAH, OBVOD : integer;
                                           var A,B,C, VYSKA : integer;
                                           var STRANA, SUCET, CISLO : real;

- vlastný program sa zapisuje medzi kľúčová slova Begin a End -  TELO = vlastný zápis algoritmu
                            ("popis toho, čo má počítač urobiť") = postupnosť príkazov; 
                        - príkazy sú oddeľované bodkočiarkou;
                        - dvojica Begin ...End tvorí tzv. príkazové zátvorky a touto konštrukciou sa 
                          vytvára jeden zložený príkaz, ktorý sa vykonáva ;
                        -  nemohlo by to tak byť, ak by neexistovala definičná časť medzi PROGRAM – BEGIN,
                           ktorá obsahuje všetky nastavenia programu ;
                        - vo vnútri programu môžu byť týmto spôsobom vytvorené ďalšie zložené  príkazy;
                        - posledný end  (t. j. ten, ktorý ukončí telo programu) sa píše na konci 
                                                s bodkou =  bodka ukončuje program;
-  malé a veľké písmena nie sú v Pascale rozlišované;
-  slovenská diakritika sa nesmie používať;

Hrubá štruktúra bude :

 PROGRAM meno_programu; 
USES použité_knižnice;
 CONST definovanie_konštánt_programu;
 TYPE definovanie_nových_typov_premenných;
 VAR definovanie_premenných;
 PROCEDURE definovanie procedúr
 FUNCTION definovanie funkcií

 BEGIN { hlavný begin - začiatok programu }
         príkaz_1;
         príkaz_2;
          ..
 END. { hlavný end - koniec programu }

Napr.:
 
begin write (´Zadaj dve čísla:´); {tlač}
read (A,B); {čítanie}
SUCET:= A+B; {výpočet}
write (SUCET) {tlač}
end.
 
- v zložených zátvorkách sú poznámky programátora;
- slúžia len ako informácia pre neskoršiu ľahšiu orientáciu v programe;
- procesor ich ignoruje;
-  tučným písmom sú slová,  ktoré musíme písať;
- obyčajným písmom tie, ktoré si programátor vymýšľa sám;

