PRO III.A
č.19.-23. hodina                        VNORENÝ CYKLUS
- pracujeme s for-cyklom, v tele ktorého bude opäť nejaký ďalší for-cyklus 
   = hovoríme mu vnorený cyklus;

Príklad 1
 - napíšeme program na nakreslenie troch terčov vedľa seba, pričom každý pozostáva z 10 kružníc;
  = potrebujeme nový for-cyklus, ktorý bude mať svoje vlastné počítadlo - J ;
     - v tele nového cyklu nakreslíme jeden terč ( = pozostáva z 10 kružníc) , posunieme X tak, aby sa
         nakreslil nasledujúci terč posunutý;
- aby bolo v programe vidieť kde je vnorený cyklus, posunieme ho vpravo;

procedure  TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
   X,Y, R, I,J: Integer;
begin 
   X : = 50;
   Y : = 120;
    for J : = 1 to 3 do    
    begin 
        for  I : = 1 to 10 do  
        begin
            R : = 55 - 5 * I ;    
            Image1.Canvas.Ellipse (X - R,  Y - R,  X + R, Y + R) ;
        end;
        X : = X + 100 ;
     end; 
 end;

- telo vonkajšieho cyklu , aj vnútorný for-cyklus, sa vykonal 3-krát;
- vnútorný cyklus kreslí 10 kružníc;
- spolu sa nakreslilo 30 kružníc;

Príklad 2
- do jedného riadka nakreslíme vedľa seba 10 malých kružníc;
- zopakujeme to ešte 9-krát, pričom vždy zväčšíme Y-ovú súradnicu tak, aby ďalší rad kružníc bol 
   pod predchádzajúcim;

procedure  TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
   X, Y,  R, I,  J: Integer;
begin
    Image1.Canvas. Brush.Color : = clRed;
    R :  = 10 ;
    Y :  = 30 ;
    for  J : = 1 to 10 do    
    begin 
        X : = 30 ;
        for  I : = 1 to 10 do  
        begin
            Image1.Canvas.Ellipsee (X - R,  Y - R,  X + R, Y + R) ; 
            X : = X + 2 * R ;
        end;
        Y : = Y + 2 * R ;
     end; 
 end;
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Príklad 3
- ukážeme si ako závisí vnútorný cyklus od vonkajšieho počítadla;
- budeme kresliť v riadku toľko kružníc, koľký riadok to je
               = prvý riadok – jedna kružnica ( for-cyklus for I : = 1 to 1 do...), 
                   druhý riadok – dve kružnice ( for-cyklus for I : = 1 to 2 do...), 
                    tretí riadok – tri kružnice ( for-cyklus for I : = 1 to 3 do...), atď.
                = horná hranica cyklu závisí od počítadla J;

procedure  TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
   X, Y,  R, I,  J: Integer;
begin
    Image1.Canvas. Brush.Color : = clRed;
    R :  = 10 ;
    Y :  = 30 ;
    for  J : = 1 to 10 do    
    begin 
        X : = 30 ;
        for  I : = 1 to  J  do  
        begin
            Image1.Canvas.Ellipsee (X - R,  Y - R,  X + R, Y + R) ; 
            X : = X + 2 * R ;
        end;
        Y : = Y + 2 * R ;
     end; 
 end;

