                                                          PRO III.A
č.5-6.hodina                        ĎAĽŠIE GRAFICKÉ PRÍKAZY
- naučili sme sa využitie grafickej plochy – na jej kreslenie;
- príkazy na kreslenie -  obdĺžnika;
                                   - zmena hrúbky čiary;
                                   - zmena farby čiary;
                                   - zmena farby výplne;
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ĎALŠIA DVOJICA PRÍKAZOV na kreslenie na grafickej ploche

- MoveTo a LineTo – presúvajú grafické pero na nové pozície – zadávame x-ovú a y-ovú súradnicu; 

MoveTo – nastaví začiatok pera
LineTo – koniec pera

Príkazy : Image1.Canvas.MoveTo(X1,Y1);
               Image1.Canvas.LineTo(X2,Y2);

- Zadaním vhodných súradníc môžeme nakresliť kríž, 1, M,N,.... H
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- niekedy dvojicu MoveTo a LineTo –nahradíme príkazom  Line

 - zapíšeme 
                   Image1.Canvas.Line(X1,Y1, X2,Y2 );
 - závisí od nás, ktorý tvar použijeme;

ÚLOHA :  - pomocou príkazov MoveTo a LineTo, alebo Line nakreslite písmeno L – aby bola 
                     výška aspoň 100
  1)  – analýza úlohy
  2)   – napíšte algoritmus pre kreslenie písmena – určite  si  -súradnice
                                                                                                    - hrúbku čiary
                                                                                                   - farbu
  3)  -  napíšte v programovacom jazyku;
 4)  – testovanie a ladenie
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TFSTRT = GIESSTTFoTE
Buttonl: TButton;
Imagel: TImage:

procedure BuctonlClick(Sender:

private
{ private declarations }
public
{ public declarations }
end;

Forml: TFormi;

implementation

(SR *.1fm)

{ TFormi }

Tobject)

Procedure TForml.BuctonlClick(Sender: Tobject):

begin

Inagel.Canvas. FillRect (Imaged.Client,

Inagel.Canvas.Pen.Width:=10;

Inagel.Canvas.Pen.Color:=clSlue;
c1vellow;

Inagel.Canvas.Brush.Colo:

TObject = 722

type TObject = class
Cllazarus\foc3 0 2isource\thinclobipa

Imagel.Canvas.Rectangle (50,50,200,150) ;
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procedure BuctoniClick (Sender: TObject):
private

{ private declarations }

public

{ public declarations }

lisr *.1em)

¢ TFormt )

brocedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):

Tmagedl. Canvas. Fi11Rect (fmagel. ClientRect) ;
Tmaged Canvas. Pen Wideh

Tmaged Canvas. Pen.Color
Tmaged Canvas.NoveTo (100, 100) 7
Tmaged Canvas.LineTo (100, 250) 5
Tmaged Canvas.MoveTo (200, 100) 5
Tmaged Canvas.LineTo (200, 250) 5
Tmaged Canvas NoveTo (100, 175) 5
Tmaged Canvas.LineTo (200, 175) 5





