PRO III..A
OPÄŤ NÁHODNÉ ČÍSLA
- vďaka náhodných  čísel  a premenných môžeme riešiť veľa úloh;
- napr. kreslenie náhodne veľkých štvorcov

procedure  TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
    X,Y,A : Integer;
begin
    X : = Random (200);
    Y : = Random (150);
    A: = Random (100);
    Image1.Canvas.Pen.Width :=5;
    Image1.Canvas.Rectangle(X, Y, X+A, Y+A);
end;

- namiesto úsečiek a štvorcov budeme v súradniciach [X, Z] kresliť len väčšie bodky;
- bodku kreslíme ako úsečku dĺžky l;

procedure  TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
    X,Y : Integer;
begin
    X : = Random (300);
    Y : = Random (200);
    Image1.Canvas.Pen.Width :=5;
    Image1.Canvas.Line(X, Y, X+1, Y);
end;

- farby sú v počítači zakódované v štvorbajtovej hodnote = rovnako ako celé čísla Integer
- farby v počítači – z troch základných farieb = červená, zelená a modrá;
- zastúpenie jednotlivej farby vyjadríme číslom od 0 do 255;
- predpokladáme, že v počítači je 256*256*256 = 16 777 216 rôznych farieb;
- náhodnú farbu generujeme zápisom:
                           Image1.Canvas.Brush.Color := Random(256*256*256);
         = zároveň to môžeme zapísať pomocou funkcie RGBToColor;
- rôzne náhodné farby môžeme generovať nasledovne:
RGBToColor (Random(256), Random(256), Random(256))    //úplne náhodná farba

- preddefinované farby:
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