PRO IV.A
5. -6. hodina   B                       ZÁKLADNÉ POJMY
ZÁKLADNÉ POJMY PRI  SPRACOVANÍ PROGRAMU:

Kompilácia - je prevedenie zdrojového textu do strojového kódu, ktorému rozumie počítač.  
                      - pod strojovým kódom rozumieme jednotky a nuly;
 Testovanie programu -  je činnosť, pri ktorej zisťujeme správnosť algoritmu (napr.
zadávanie rozličných vstupných hodnôt) a jeho správanie sa v rôznych hraničných situáciách.

Ladenie programu - je proces, počas ktorého zistené chyby odstraňujeme
                                 - následne daný program opätovne testujeme

 Krokovanie (trasovanie, debugovanie) 
                       - je jedným z najpoužívanejších spôsobov hľadania chýb v programe
                       - pri krokovaní nespustíme program tak, aby sa vykonal celý, ale postupujeme
                         po jednotlivých príkazoch
                      - okrem toho, že vidíme postup a jednotlivé vetvy, cez ktoré sa pri vykonávaní 
                         programu postupuje, môžeme zobraziť aj hodnoty premenných a tak zistiť, 
                         v ktorom príkaze nadobudnú nevhodný obsah

TYPY CHÝB:
1. syntaktické (syntax errors)
                   –  keď nedodržíme pravidlá (syntax) pri písaní príkazov
                       = napr. vynechanie bodkočiarky za príkazom, používanie premennej 
                          bez toho, aby sme ju vopred deklarovali,
                   -  chybne napísaným príkazom (napr. napíšeme cut namiesto cout) a pod.

2. sémantické :
       a) chyby vznikajúce počas behu programu (run-time errors) 
           – chyby spôsobené tým, že program pracuje s chybnými dátami, obvykle vloženými
               užívateľom programu 
    = patrí sem napr.: - delenie nulou, 
                                  - otváranie neexistujúceho súboru
                                  -  výpočet väčšieho čísla, aké je počítač schopný spracovať, atď.,
b) logické chyby (logical errors) 
    – hľadajú sa najťažšie
    - zapríčinené  sú nesprávnosťou samotného algoritmu 
      = program zvyčajne beží bezproblémovo, no v niektorých (prípadne všetkých)
         prípadoch vracia zlé hodnoty
          - napr.  X = A – 1; Premenná X obsahuje nesprávnu hodnotu, lebo výraz je 
                     chybne napísaný, pretože správne malo byt X = A + 1;
                    - na odhalenie tohto typu chýb potrebujeme mať určité skúsenosti alebo
                      aspoň dobrého poradcu, pretože inak by ich nájdenie mohlo trvať veľmi 
                      dlho 
                    - zvyčajne je potrebné program analyzovať a krokovať 
                      po jednotlivých príkazoch

