PRO IV.A
č. 22. – 24.             PROGRAMOVÉ CYKLY
A)  CYKLUS while
- pomocou cyklu while sa opakovane vykonáva sekvencia príkazov, kým je počiatočná 
   podmienka pravdivá;
- syntax cyklu je nasledovný:
     while (podmienka)
     príkaz;
podmienka = ľubovoľný výraz C++ ;
 príkaz  = ľubovoľný platný príkaz alebo blok príkazov C++;
   - ak sa podmienka vyhodnotí ako pravdivá, vykoná sa príkaz a potom sa znovu otestuje podmienka;
       = to sa opakuje tak dlho, až kým prestane podmienka platiť;
            - v tom okamihu sa cyklus while ukončí a vykonávanie programu bude pokračovať prvým 
                riadkom nasledujúcim za príkazom príkaz;

Príklad:



    #include <iostream>
    int main()
    {

        int citac = 0;         //inicializácia podmienky
        while (citac< 5)   //test, či je podmienka stále pravdivá 
        {
             citac++;       // telo cyklu
             std::cout<< "citac: " << citac << "\n";
        }

        std::cout<< "Hotovo, citac: " << citac << ".\n";
        char reakcia;
        std::cin >> reakcia;
        return 0;
    }


  

   B)  CYKLUS do -while
 - v cykle do-while sa telo cyklu vykoná pred tým, než sa otestuje jeho podmienka;
     = zaistíme, že sa telo cyklu vykoná stále aspoň raz;
- syntax cyklu je nasledovný:
 do
 príkaz;
 while (podmienka);
..... najskôr sa vykoná príkaz a až potom sa vyhodnotí podmienka;
-ak je podmienka pravdivá, cyklus sa zopakuje, v opačnom prípade sa cyklus ukončí;
- príkazy a podmienky sú identické s príkazmi a podmienkami cyklu while;



Príklad:

#include <iostream>
int main()
  {
      using namespace std;
                  int pocet;
      cout<<"Kolko pozdravov mam vypisat?";
      cin>>pocet;
      do
          {
            cout<<"Ahoj\n";
            pocet--;
      } while (pocet>0);
      char reakcia;
      std::cin >> reakcia;
      return 0;
}

 

   C)  CYKLUS  for
- v cykle for sa v jednom príkaze kombinujú tri kroky : - inicializácia,
                                                                                           - testovanie ,
                                                                                           - zvýšenie hodnoty;
Inicializácia – môžeme sem umiestniť ľubovoľný platný príkaz C++, ale obvykle tu dochádza 
                        k vytvoreniu a inicializácii premennej – čítača; 
Testovanie -  tu môžeme použiť ľubovoľný platný výraz C++,  táto úloha zodpovedá podmienke 
                      v cykle while;
Akcia= zvýšenie, alebo zníženie hodnoty, aj keď sem môžeme dať ľubovoľný platný príkaz C++;

 .......prvý a tretí príkaz môžu byť ľubovoľné platné príkazy C++, ale druhý príkaz musí byť 
       výrazom C++, ktorý vracia hodnotu;

Syntax príkazu je nasledovný:

for (inicializácia; test; akcia)
príkaz;

- Príkaz inicializácia sa používa na inicializáciu stavu počítača alebo k podobnému úvodnému nastaveniu cyklu.
     - Test je ľubovoľný výraz C++, ktorý sa pri každom prechode cyklom vyhodnocuje. 
          .... ak je test pravdivý, vykoná sa telo cyklu for
      -  a potom sa vykoná akcia v hlavičke ( obvykle tu dôjde  ku zvýšeniu hodnoty čítača).








Príklad:

    #include <iostream>
    int main()
    {
        int citac;         
        for (citac= 0; citac< 5;  citac++)           
             std::cout<< "Cyklus!";
        std::cout<< "\ncitac: " << citac << ".\n";
        char reakcia;
        std::cin >> reakcia;
        return 0;
    }


