PRO IV.A
[bookmark: _GoBack]3. -4. hodina   A       TYPOGRAFICKÉ A SYNTAKTICKÉ KONVENCIE

Prijatím kódexu typografických konvencií, boli štandardizované a unifikované použité
     textové štýly a grafické symboly, čím sa zvýšila prehľadnosť výkladu.
     = formátovanie týmto typom písma :

· Tučné písmo – názvy ponúk ( File)
                       - položiek ponúk ( New Project)
                       -  ovládacie komponenty, 
                       - dialógové okná,
                       -  podporné softvérové nástroje, 
                       - typy projektov, 
                       - názvy ďalších súčastí grafického používateľského rozhrani

· VEĽKÉ PÍSMENA – symboly klávesových skratiek ( otvorenie už existujúceho 
                                                                                        projektu jazyka CTRL+O)
· Písmom Consolas – fragmenty zdrojového kódu                                                                                                                                                [image: ]
 Identifikátory -  označujú jednotlivé objekty jazyka C :
                                            - konštanty,
                                            - premenné,
                                            - funkcie,
                                            - typy, 
                                            - selektory položiek štruktúrovaných typov,
                                            -  parametre funkcií a pod. 
Identifikátor -  je postupnosť písmen a číslic (a niektorých špeciálnych znakov, napr. '_' )
                                                 ktorá sa začína písmenom, resp znakom '_',
Nie je prípustný  viacslovný identifikátor -  preto sa do jedného celku zvykne spájať práve 
                                                   uvedeným znakom  '_', ktorý zvyšuje čitateľnosť zdrojového 
                                                                                      textu programu (napr. to_je_premenna). 
Prípustné sú iba znaky ASCII kódu - zdrojový kód má byť písaný anglickou klávesnicou 
                                                                   = to znamená  bez národných znakov (diakritiky); Dĺžka identifikátora - je daná typom kompilátora 
                                        =  ANSI norma doporučuje maximálne 31 znakov;

Jazyk C rozlišuje veľké a malé písmená -  preto identifikátory Suma a suma sú rozdielne
                                                                        identifikátory (pozor na to !!!!).

Nie je možné ako identifikátory používať tzv. kľúčové slová jazyka C: napr. auto, do, else, 
                                                                              return, if ...

V  literatúre sa niekedy doporučuje pre odlíšenie používať:
                                       -   pre konštanty a  užívateľom definované typy veľké písmená,  
                                       -  pre všetky ostatné objekty  malé písmená (premenné, funkcie);

Obyčajne sa príkaz v jazyku C končí bodkočiarkou!!!
PRO IV.A
3. -4. hodina   B
Vytvorenie programu:

· potrebné integrované vývojové prostredie (IDE), do ktorého nami navrhnutý zdrojový kód budeme písať, kompilovať a následne spúšťať, testovať a ladiť.
· medzi profesionálnejšie a komplikovanejšie vývojové prostredia, ktoré nie sú urcené len pre jazyk C++ patria napríklad Visual studio, Eclipse, resp. NetBeans. 
·  naše účely však bude úplne postačovať integrované vývojové prostredie Dev-C++.

 Integrované vývojové prostredie Dev-C++

IDE Dev-C++  je potrebné najprv nainštalovať do počítača (voľné verzie sa dajú stiahnuť
z internetu). Základná práca pri vývoji, kompilácii a spustení programu potom pozostáva
z nasledovných bodov:
1. spustiť aplikáciu,
2. z hlavnej ponuky vybrať: Súbor – Nový – Zdrojový kód,
3. napísať samotný zdrojový kód,
4. z hlavnej ponuky vybrať: Spustiť – Preložiť & spustiť alebo stlačiť klávesu F9,
5. vytvorí sa .exe súbor, ktorý môžeme spustiť pod ľubovoľným operačným 
    systémom.
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4. zhlavnej ponuky vybrat: Spustit — Prelozit & spustit’ alebo stlacit’ Kldvesu F9, B
5. vytvori sa .exe stbor, ktory mozeme spustit pod fubovolnym operacnym systémom.
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