                                                               PRO IV.A
č. 31. -33. hod.                        PREPROCESOR JAZYKA C 
-  je nástroj úzko spojený s prekladačom (kompilátorom);
- potom, čo si zvolíme preklad projektu (do zdrojového kódu), je automaticky spustený preprocesor,    
   ktorý  „skontroluje“ zdrojový kód a až potom ho (čiastočne upravený) pustí do prekladača;
  ...... výsledkom preprocesora je teda upravený zdrojový kód;
· úlohou preprocesora je :
· odstrániť zo zdrojového kódu komentáre 
· urobiť niektoré ďalšie úpravy ..... tie však spočívajú vždy len v nejakej zámene textu za iný text; 
· preprocesor v žiadnom prípade 
· nerobí preklad  
· nie je kontrolovaná správnosť zdrojového textu.
· niektoré operácie vykonáva preprocesor úplne automaticky  =nie je možné do nich zasahovať
·  pri iných operáciách je potrebný zásah programátora .... na ovládanie preprocesora používa tzv. direktívy;
         .... direktívy sú príkazy zapísané priamo do zdrojového textu;
              ... od všetkých ostatných príkazov sa odlišujú tým, že sa označujú znakom #, ktorý je 
                  chápaný ako inštrukcia pre preprocesor;
                  = jednou z najčastejšie používaných direktív je #include, pomocou ktorej vkladáme 
                      do zdrojového textu obsah iného (textového) súboru;
Direktívy preprocesora:
1. #define – slúži na vytváranie definícií tzv. symbolických konštánt (pomenovanie pre nejakú hodnotu, ktorá sa po celý čas behu programu nemení). Symbolické konštanty sa tiež nazývajú ako makrá bez parametrov.  
2. #include  - slúži na vloženie iného hlavičkového súboru do zdrojového súboru. Vkladanie hlavičkových súborov sa robí dvoma spôsobmi:
a)  #include "subor.h" – zapisovanie tzv. užívateľských hlavičkových súborov v úvodzovkách.
b) #include <subor.h> –zapisovanie tzv. štandardných hlavičkových súborov (napr.: stdio.h).
3. #if, #elif, #else, #endif – používajú sa pre tzv. podmienený preklad. Pomocou neho môžeme prekladať len určité časti zdrojového kódu. Tieto direktívy sa používajú v tzv. sekciách. Podmienkou je, aby každé #if v sekcii malo svoj #endif.
4. #error – používa sa pri testovaní hodnoty konštanty, pomocou ktorej riadime podmienený preklad. Prerušuje kompiláciu a generuje chybové hlásenia.
5. #ifdef, #ifndef – používajú sa tiež na podmienený preklad. Pomocou nich je možné testovať či niektorá konštanta bola (#ifdef) alebo nebola (#ifndef) definovaná.
#undef – slúži na zrušenie definície makra.








Ukážky zdrojového kódu s direktívami
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#include <stdio.h>
#define MIN 25

#define MAX (2 * MIN)

#define CELE unsigned short int
#define REAL long double

#define POZDRAV "Ahoj, jak se vede?"

int main(void)
(
CELE i
REAL x;

printf (POZDRAV) ;
scanf ("8d", &i);

1f (i > MIN &6 § < MAX)
printf("Bingo!");

return 0;
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kdekoliv se v kédu vyskytne MAX, */
preprocesor to nahradi cislem 25 */
v definici konstanty miZe byt vyraz */
konstanty nemusi byt jen &iselné */

definice celotiselné proménné */
definice redlné proménné */

vypsdni pozdravu */

poutiti dvou konstant */
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fdefine 8 1
#if (A
printf("Prvni sekce
felif (8)
printf ("Druh4 sekce
felse
printf("Posledni sekce
fendif

/% V tomto prikladu bude pfelozena */

/* druhéd sekce. Pokud by se zménila */

/* definice konstanty B na 0, prelozila */
/* by se posledni sekce. Pokud by se */
/* definovala konstanta A (hodnota 1), */
/* ptelo#ila by se prvni sekce. */




