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História vzniku jazykov:
jazyk C -  predchádzal mu  jazyk B, ktorý bol pomalý, problémom bola 
                                        prenositeľnosť a nevhodnosť písania  pre OS 
             - bol vyvinutý – v Bellových laboratóriach ( r.1972),  autorom je Dennis 
                                       M. Ritchie 
                                     - z hľadiska jednoduchosti, stručnosti,
                                     - s jeho vhodnosťou pre systémové programovanie, 
                                     - široko rozšírenej dostupnosti a úzkej väzbe na operačný systém      
                                        UNIX
             - problémy – jazyk C nebol štandardizovaný a mnohé prekladače si pridali
                                   pri implementácii rôzne grafické vlastnosti = vznikli problémy
                                                                                                     s prenositeľnosťou
             - v r. 1982 Americký inštitút pre štandardizáciu ( ANSI)  určil komisiu,
                ktorej úlohou bolo zostaviť normu pre jazyk a jeho knižnicu a 
               odstrániť nepresnosti , ktoré vznikali pri rozvoji jednotlivých kompilátorov
jazyk C++  - vznikol -  podobne ako jazyk C v Bellových laboratóriach(v r.1983) , 
                                    - jeho autorom  sa  stal Bjarne Stroustrup 
                                   -  z veľkej časti z jazyka C , z Algolu 68, zo Simuly 67 
                                   -  ako vylepšený, skoro až iný programovací jazyk s možnosťou
                                      objektového prístupu
                                                    = program pozostáva z množiny objektov, ktoré sú schopné 
                                                       uchovávať a spracovávať dáta a komunikovať s ostatnými 
                                                       objektami ;

                                                       - základné pojmy OOP:   trieda a objekt

                                                       - štyri základné princípy: -  abstrakcia
                                                                                                 - zapúzdrenie (encapsulation)
                                                                                                 - mnohotvárnosť (polymorphism) 
                                                                                                 -  dedičnosť (inheritance)
Programovacie jazyky C/C++ : 
· sú univerzálne, efektívne, štandardizované a moderné aj napriek ich vzniku pred mnohými rokmi, vďaka pokračujúcej štandardizácii nových verzií
·  jazyk C je typický procedurálny a funkcionálny (je založené na zápise programu v tvare výrazu. Najdôležitejšími zložkami týchto výrazov sú funkcie a ich aplikácie na argumenty. Výpočet funkcionálneho programu spočíva v postupnom zjednodušovoní výrazov až do doby keď sa už výraz zjednodušiť nedá.) jazyk pre systémové programovanie 
·  jazyk C++ je typický objektovo orientovaný jazyk pre programovanie aplikácií
·  jazyky sú najlepšou voľbou pre začínajúcich technických informatikov. 
· viaceré novšie populárne programovacie jazyky sú odvodené od jazykov C/C++, 
· použitie novšieho jazyka si vyžiada minimálne úsilie pre toho, kto už pozná jazyky C/C++.
· cieľom objektovo orientovaného programovania v C++ je vytvoriť zdrojový kód, ktorý: - je jednoducho a bezpečne použiteľný;
                       - umožňuje vysoký stupeň opakovaného využitia;
                       - má jednoduchú údržbu;
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· je dobre zrozumiteľný; základnými vlastnosťami jazyka C, C++ mali byť ich prenositeľnosť a rozšíriteľnosť, postupne však vznikali nové knižné funkcie, čím sa prenositeľnosť zhoršila, tiež sa pridávali nové vylepšenia prekladačom, čím pracovali s odlišnými verziami jazyka (tieto problémy riešila komisia ANSI, ktorej úlohou bolo vypracovať štandard pre programovací jazyk C =  rešpektujú sa výrobca aj uživatelia prekladačov ( štandard medzi implementátorom a programátorom)
· programy v jazyku C sa skladajú z neobmedzeného počtu funkcií, z ktorých jedna musí mať názov main( ) – je to prvá funkcia, ktorá je volaná;
· Python, PHP, Javascript sú dnes zrejme najlepšou alternatívou pre všetkých začínajúcich programátorov, ktorým prekáža technická zložitosť C/C++ a hľadajú čo najviac podobný jazyk
· C++ - je nadstavbou jazyka C, čo znamená, že každý program, ktorý je písaný v C, pôjde aj v C++. 
· tak isto jazyk C++ používa knižnicu z jazyka C
Stručná charakteristika typov programovania:
· lineárne programovanie - program má 1 algoritmus, všetky kroky sú usporiadané lineárne za sebou (sekvenčne). Assembler je typický lineárny programovací jazyk. 
· štruktúrované programovanie - program je tvorený hlavným (riadiacim) algoritmom a ďalšími podprogramami, ktoré sú volané z hlavného programu (procedurálne, objektové, ...). Objektové programovanie je kombináciou programovania riadiaceho algoritmu a dátového modelu, preto sa v modernom softvérovom inžinierstve považuje za najlepšiu metodológiu.
· vizuálne programovanie - canvas/form – grafické skladanie aplikácie z grafických prvkov vo vývojovom prostredí, s algoritmom definovaným v programovacom jazyku alebo dialógmi vo vývojovom prostredí

