PVP II.A 
hodina č. 25  A                                 POJEM POLE – vysvetlenie

POLE je pomenovaná skupina premenných rovnakého typu = štruktúra, uložených v pamäti
            bezprostredne za sebou - tieto premenné označujeme ako prvky pola
Každý prvok má svoje poradové číslo – index, ktorý napíšeme do hranatých zátvoriek.
Najviac sa používajú pri práci s tabuľkami, zoznamami hodnôt, postupnosťami, atď.
  Polia delíme na -  jednorozmerné 
                            -  viacrozmerné

- s prvkami pola pracujeme ako s obyčajnými premennými, ako aj s prvkami znakových reťazcov;
- pole deklarujeme = typ premennej, názov pola, počet prvkov pola;
· jazyk Pascal: 
       pole:array [1..50] of real – jednorozmerné pole reálnych čísel s indexom 1 až 50

· jazyk C:
          int pole[50] – jednorozmerné pole 50 celých čísel s indexom 0 až 49

· jazyk C++:

                   long PoleCisel[25];  - deklaruje pole 25 celých čísel nazvané PoleCisel
       (keď kompilátor vidí túto deklaráciu, vyhradí si dostatok pamäte pre uchovanie všetkých 25 prvkov
        = pretože každý prvok typu long vyžaduje 4 bajty, táto deklarácia vyhradzuje 100 
             za sebou nasledujúcich bajtov pamäte)


Viacrozmerné pole v C++
- pole môže mať  viac, ako len jeden rozmer
- každý rozmer je predstavovaný ako určitý subskript (=index) v poli.
     = preto má dvojrozmerné pole dva indexy, trojrozmerné pole má tri indexy, atď. 
          ..... polia môžu mat ľubovoľný počet rozmerov, ale napriek tomu bude mať väčšina našich polí
                jeden alebo maximálne dva rozmery

     Príklad dvojrozmerného pola 

         = šachovnica .... - jeden rozmer predstavuje osem riadkov 
                                    - druhý rozmer predstavuje osem stĺpcov
       ... predpokladajme, že máme triedu nazvanú STVOREC.

            - deklarovanie pola nazvaného Sachovnica, ktorá ju predstavuje, bude vyzerať takto:
                 STVOREC Sachovnica[8][8];
             .... tie isté dáta by sme mohli reprezentovať tiež aj jednorozmerným polom so 64 štvorčekmi.
                   Napríklad:
                                     STVOREC Sachovnica[64];


